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ANEXO JUEGOS Y DANZAS
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LA TARJETA MÁGICA

Se colocan los participantes en círculo y se les reparte una tarjeta con una serie de casillas a rellenar. Deberán rellenar todas menos la que pone nombre.

Una vez rellenas un monitor pasará a recogerlas y se pondrán en una bolsa, para seguidamente volver a repartirlas de forma que a nadie le toque la que ha rellenado.

Terminadas de repartir lo que tendrán que hacer todos a la vez es preguntar y moverse preguntando a la gente para averiguar quien es la persona que ha rellenado la tarjeta. Cuando todos hayan descubierto la  persona de la tarjeta, nos volvemos a colocar en círculo y cada persona presentará a la persona de la tarjeta que tiene.

Material:

- Rotuladores.

- Tarjeta de juego.

LA TELA DE ARAÑA

Se hacen equipos de 10 ó 12 personas con un monitor. A cada equipo se le da un ovillo de lana.  Primero cada equipo se presenta diciendo sus nombre y a continuación el monitor pasará el ovillo sujetando un extremo de él a otra persona del grupo diciendo su nombre, al que le llega sujetando una parte del ovillo lo pasará a otro y así sucesivamente hasta que se forme una gran tela de araña, pero todo no acaba ahí, ya que a continuación intentaremos deshacer la tela volviendo hacia atrás intentando recordar el nombre de la persona que nos había pasado el ovillo.

Material:

- Ovillos de lana 8.

LATAS DE SARDINAS//GRUPOS DE...

Este juego es una variante de hacer grupos de un número determinado de personas. Pero en vez de agruparse deberán echarse al suelo y colocarse como están colocadas las latas de sardinas.

Al ritmo de la música un monitor la parará y dirá el número de sardinas que han de agruparse.

Material:

· Radiocassette y cintas de música.

EL  TERREMOTO

En este juego lo primero que tienen que hacer los jugadores es formar tríos. De esos tríos uno es la pared izquierda de la casa, el otro la derecha y el del centro el inquilino.

Las paredes se colocan una frente a otra extendiendo los brazos hacia arriba formando el techo de la casa y el inquilino se coloca en medio de las paredes como habitante de la casa. A una señal el monitor dirá “Pared izquierda”, entonces todas las paredes izquierdas de la casa se cambiarán de trío teniendo que ir a buscar y colocarse en la pared izquierda de otra casa. Si dice pared derecha lo mismo, si dice inquilino lo mismo. En esos momentos el que paga puede quitarle el sitio a otro. Cuando se dice “TERREMOTO” todas las casas se destruyen y han de formarse nuevas casas con nuevas personas.

PAJARITO PIA

Nos colocamos todos en círculo y se pide un voluntario al que se le vendarán los ojos y  se colocará en el centro del círculo. Un monitor le ayudará  a la gente del círculo que deberá estar en silencio. El que lleva los ojos vendados se acercará con ayuda del monitor al círculo y se sentará sobre las rodillas de uno. Entonces le dira: PAJARITO PIA, y sobre el que está sentado responderá: PIO PIO, PIO, PIO. Entonces el que paga tendrá que averiguar quién es. Cada vez que se averigue quién es se cambian los papeles.

ENTREVISTA RISIBLE

Se entrega  a los jugadores una hoja y un boli. En la parte superior de la hoja deberán colocar su nombre.

El monitor entonces les explica que les va ha realizar unas preguntas para que respondan en el papel indicando la pregunta:

01.- Escriba sí o no.

02.- Nombre una cualidad.

03.- Diga un defecto.

04.- Si o no.

05.- Escribe un nº entre 1979 y 3000.

06.- Anote el nombre de un país.

07.- Escoja un nº entre el 1 y el 110.

08.- Un color.

09.- Otro color.

10.- Otro color

11.- Una medida entre 1 cm. y 3 metros.

12.- El peso entre un kilo y 3000 kg.

13.- Una cualidad.

14.- Un defecto.

15.- Una profesión.

16.- Una frase o dicho.

17.- Un sitio o lugar.

18.- Un número entre 1 y 50.

19.- Si o no.

Luego se cambian los papeles entre la gente del grupo y el monitor leerá las preguntas a las que han contestado antes:

01.- ¿Eres irresistible?.

02.- ¿Cúal es tu cualidad predominante?.

03.- ¿Cuál es tu defecto escondido?.

04.- ¿Te gustaría casarte?.

05.- ¿En qué año piensas casarte?.

06.- ¿De qué país quieres que sea tu novio/a?.

07.- ¿Cuál será la edad de tu Novio/a?.

08.- ¿De qué color te gustaría que fuesen sus ojos?.

09.- ¿Y cual es el color de la piel de tu novio/a?.

10.- ¿Y el color de su pelo?.

11.- ¿Cómo de alto debe de ser tu novio/a?.

12.- ¿Qué cualidad tiene?.

13.- ¿Qué cualidad esperas encontrar en él?.

14.- ¿Qué defecto le vas a tolerar?.

15.- ¿Qué profesión tendrá?.

16.- ¿Qué es lo primero que le dirás?.

17.- ¿Dónde  tendrás la primera riña?.

18.- ¿Cuántos hijos/as piensas tener?.

19.- ¿Todo lo que has escrito es verdad?.

Material:

- Folios y bolis


BABOR-ESTRIBOR

Es babor que gana que gana es babor que gana a estribor,

Estribor que gana que gana estribor que gana a babor.

BRAVO

B-R-A-V-O Bravo (Bis)

BRAVO BRAVISIMO

Bravo, Bravo, Bravo bravisimo,

Bravo, bravo, bravisimo. (bis)

Unos: Whiski  (bis)Otros oui, oui

Unos: wasca (bis) Otros va, va

Todos: zim ( tres golper en piermas)

Bum (tres golpes en pecho)

Bah  ( tres golpes en piernas)

Gesto: ahora se hace así (saludan con manos en alto a los que han actuado)

ESTORNUDO

Unos : Austria

Otros: Prusia

Otros: Rusia

Se ensaya y despues todos a la vez cada grupo pronuncia en alto y fuerte su país.

APLAUSOS INTERNACONALES

Español: palmas sevillanas  y se dice al terminar olé levantando brazos como al final de las sevillanas.

Alemán: Tres golpes lentos y acompasados de palmas

Ruso: Un golpe seco de una palmada y se grita imitanmdo  que hace mucho frío SSTROCOFF.

Japones: Alternativamente palmada y dicen plim

NOS HA GUSTADO

Nos ha gustado mucho

Nos ha hecho mucha gracia

Por eso os aplaudimos

Y damos muchas gracias.

LA CASITA

Yo tengo una casita.....así, así

...

PELOTA DE PING-PONG

Yo soy pelota de ping –pong y voy botando por todo el comedor y si te toco bota, eres pelota de ping pong.

BAILE DE LAS FRUTAS

Es el baile de las frutas, lalala, lalala(bis)

Manazana, manzana

Pera

Pera, manzana

Melocoton

Sandía

Platano

Cuvitas por ahí uvitas por alla

Chirimollas

Fresas con nata.

EL SAPO

Yo tengo un sapo, sapo, sapo

Que nadaba en el río, río, río

Con su traje verde, verde, verde

Y temblaba de frío, frío, frío.

La señora sapa, sapa, sapa

Un día me conto conto, conto

Que tenía un amigo/a

Y ese amigo /a eres tu.

BAILE DE LAS FRUTAS

LA CASITA

PELOTAS DE PING-PONG

LA DANZA DEL MINUE

EN EL FONDO DE LA MAR

UN AUSTRIACO

MANS FORA

EL DOTORE

PICHI CUCHI

TODO EL MUNDO EN ESTA FIESTA

PICHI CUCHI

TODO EL MUNDO BAILA

Se pone música, y una pareja comienza a bailar (preferiblemente monitores). A una señal del animador se separan y van a buscar cada uno  a otra persona que forme pareja con ellos, así sucesivamente hasta que todo el mundo estará bailando.

ZAPATOS DE PAREJA

El monitor pide que se quiten un zapato y pone los de chicos en una bolsa y los de chicas en otra. Luego va sacando uno de cada bolsa y formando las parejas. O simplemente sirve como prueba.

JUEGOS DE PRESENTACIÓN





DANZAS Y CANTOS
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