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PRESENTACIÓN

La Parroquia de la Asunción de Nuestra Señora de Torrent, organiza el campamento que tendrá lugar los días del 24 al 30 de Junio en Benagéber para los niños de 7, 8 y 9 años que se preparan para recibir el sacramento de la Eucaristía o que ya la han recibido este curso.

El campamento se incluye en el programa educativo que se ha preparado durante este curso, cuyos objetivos se detallan más adelante.

La dinámica del campamento es similar a la de años anteriores. El campamento será fijo en Benagéber, con una duración de siete días, siendo el último el dedicado a la Catequesis de Familiar, el 30 de Junio.

OBJETIVOS

· Uno de los objetivos que se quiere conseguir con este campamento es que los niños aprendan que es el Génesis y que se queden con una idea sobre algunos de los personajes y de las cosas que pasan el este primer libro de la Biblia.

· El objetivo principal sería que los niños se queden con la idea de que Dios está con nosotros desde el origen del hombre y del pueblo de Israel, aunque a veces nosotros le demos la espalda en muchas de las cosas que hacemos. Por eso lo mejor es presentarles de forma lúdica y dinámica los orígenes de nuestra Fe.

· Por este motivo, cada día del campamento se trabajará una parte del Génesis, lo que nos ayudará más a comprender nuestros orígenes. El campamento se dividirá en los siguientes días, con sus partes del Génesis correlativos.

	LUNES
	MARTES
	MIERCOLES
	JUEVES
	VIERNES
	SÁBADO
	DOMINGO

	Formar los

grupos
	La

creación
	El

pecado
	Abraham
	Isaac
	Jacob (Israel)
	José

( Egipto)


De cada uno de los días se desprenderá también unos sub-objetivos, que están detallados en cada uno de los días correspondiente.

ORGANIZACIÓN:
El HORARIO tipo que se establece será el siguiente
07:00
Diana para educadores

08:30
Diana para niños

09:15 
Oración de la mañana

09:45 
Desayuno

10:30
Servicios

11:15
Almuerzo

11:30
Actividad de la mañana

13:00 
Duchas

14:00
Comida

15:00 Tiempo de ocio dirigido

16:00
Talleres 

17:30
Merienda y Reunión de equipo

18:00
Actividad de la Tarde

20:00 
Celebración/ Cantos

21:00
Cena

22:00
Actividad de la Noche

23:00 
Oración

23:30
Silencio

LOS SERVICIOS que se llevarán a cabo son: 

Aseos 

Duchas y Servicios, fregar las tazas, el suelo, vaciado de papeleras y reponer papel higiénico.

Comedor

 Barrer y fregar el suelo, limpiar las mesas y llevar los cacharros para fregar.

Fregar I

Cacharros utilizados por la cocina durante la cena y el desayuno.

Fregar II

Utilizados por la cocina durante la comida.

Servir 

Durante las tres comidas diarias: Bocadillos, platos y agua.

Cocina 

Llenar los botijos de agua, y echar una mano en todo aquello que necesite la cocina: pelar patatas, cebollas, recoger leña...

Basura y Exteriores

El monitor es el responsable de buscar los utensilios necesarios para realizar el servicio asignado y después devolverlos a su sitio. También controlar la tarea de los niños pues son niños y no acostumbran a realizar estas cosas.

Si seguimos esta sencilla recomendación haremos un gran bien al funcionamiento del campamento.

EL TIEMPO DE OCIO DIRIGIDO: hay que recordar que en ningún momento y bajo ninguna circunstancia, habrá niños solos. Cada niño debe estar perfectamente localizado. Para ello, en el tiempo de después de comer se han preparado diferentes actividades, que son muy importantes pues motivan a los niños a seguir la marcha del campamento. Estas actividades son:

· Campeonato de parchís.

· Campeonato de burro (cartas).

· Taller de aprende a jugar (ajedrez, damas).

· Teatro, se ensayará una obre de teatro para el último día.

· Gaceta, donde los niños contaran las noticias mas importantes del campamento y lo que durante ese día, desde sus palabras, están conociendo.

· Pulseras y collares.

En cada una de estas actividades habrá un educador o mas responsable.

LOS TALLERES: los realizaremos después del tiempo de ocio, y estos intentan tener relación con lo que durante ese día se está tratando. En cada uno de los días se especifica el taller.

¡LOS PIOJOS¡  a pesar de que les prohibimos  venir, es un campamento tan chulo que siempre se cuela alguno, o muchos, en la cabeza de alguien y se viene de vacaciones a Benagéber. Así que debemos controlar su llegada, pues la presencia de estos pequeños animales pueden estropear la marcha del campamento.

COSAS A RECORDAR

Hay que recordar que en ningún momento, bajo ninguna circunstancia habrá niños solos. Cada niño debe estar perfectamente localizado, y por supuesto está terminantemente prohibido que los niños salgan del perímetro comprendido entre la casa, la zona de tiendas.

Para que lo comprendan podemos inventar un juego: por ejemplo que los egipcios capturarán a todos los niños que se alejen del campamento sin la compañía de un catequista. Queda claro entonces que los niños no pulularán solos durante el tiempo libre. 

El primer día por la noche, no habrá reunión de animadores, la revisión del día se hará por la mañana al día siguiente, esa noche, TODOS A DORMIR CON LOS NIÑOS!!!!.
De la misma manera, los animadores que suben en el segundo turno, con los niños de 1º de Catecismo, tampoco bajarán a la reunión la primera noche.

ACTITUDES A SEGUIR POR UN EDUCADOR

· Actuar desde su identidad cristiana.

· Cumplir las normas establecidas.
· Ser trabajador.
· Ser responsable.
· Tener capacidad de improvisar y saber reaccionar bien.
· Tener siempre buen humor.
· Tener mucha paciencia; con los niños, el jefe, el cura, las cocineras, los educadores.
· No discutir delante de los niños.
· Saber perdonar y tener sentido común.
ACTITUDES A SEGUIR POR UN INTENDENTE

· Responsable.

· Madrugador, como todos.

· Trabajador.

· Buen matemático.

· Económico y ahorrador.

· Amante del volante.

· Entusiasta en las compras.

· Atento a las necesidades de los demás.

· Detallista.

· Paciente con los educadores, monitores, cocineras, cura…

ACTITUDES A SEGUIR POR UN JEFE DE CAMPAMENTO:

· Sincero.

· Tolerante.

· Responsable.

· Estar abierto a las ideas de todos.

· Dar ejemplo.

· Trabajador.

· Comprensivo.

· Medir las palabras.

· Compañero de campamento.

· Dar razones y no imponer.

· Coordinador.

· Saber lo que se está haciendo en cada momento.

· Entusiasta.

· Crítico y sereno.

· Que busque siempre la paz.

PARA CUALQUIER DUDA...

Los jefes de campamento son Amparo Mora en 2º y 3º y Severino Silla en 1º, D. Javier Grande será el consiliario y Pablo Ortí el  intendente en Torrent y en Benagéber. También tendremos un médico en el campamento, para cualquier imprevisto.

 El plan de campamento ha sido elaborado por el equipo de animadores de catequesis de la parroquia de la Asunción de Ntra. Sra. de Torrent.

AMBIENTACIÓN DEL CAMPAMENTO

Para llevar a cabo el campamento nos vamos a basar en el personaje de Benjamín, que es el hermano de José, hijo de Jacob y Rebeca. Él nos contará la historia del Génesis que le queda cercana por su parentesco familiar e histórico. El primer día se presentará a los niños contándoles lo siguiente:

“ Queridos niños, soy Benjamín, hermano de José y amigo de todos vosotros. He venido a pedir vuestra ayuda puesto que me ha pasado una cosa increíble. 

Un buen día, estando en la escuela intenté recordar todos mis antepasados, que son muy importantes para mí, como lo es para vosotros vuestros padres y abuelos. Pero lo que sucedió es que no me acordaba de ninguno, o tenía simplemente  una pequeñísima idea  y no muy clara. Mi curiosidad fue tanta que intenté investigar, en diferentes libros y papiros, pero un día salió una luz de un libro que me cegó y me trajo hasta aquí, lejos de mis antepasados. Me dijeron que estabais vosotros y me podías ayudar en la gran investigación que nos espera.

Sólo si me ayudáis podré recordar mis antepasados, y vosotros conoceréis los orígenes de vuestra religión.

Nos espera una ardua tarea, tened cuidado con todas las dificultades que os encontráis, y manteneos unidos. Nos veremos pronto”

Todos los días antes de la actividad de la mañana o en el desayuno se presentará Benjamín, con otros personajes del día, los cuales nos ayudarán a conocer lo que vamos a conocer durante el día.

PRIMER DÍA: CONOCER NUESTROS ANTEPASADOS

23/06/02

HORARIO DEL DÍA:

· 08:30 h.
Concentración en el Centro Virgen de los Desamparados.

· 09:00 h.
Celebración en el Centro Madre de los Desamparados.

· 09:30 h.
Salida hacia Benagéber.

· 11:00 h.
Llegada a Benagéber: almuerzo.

· 11:30 h.
Reparto por tiendas y acomodamiento.

· 12:00 h.
Actividad de presentación y formación de grupos.

· 14:00 h.
Comida.

· 15:00 h.
Tiempo de ocio dirigido.

· 16:00 h.
Actividad de la tarde (no hay taller el primer día).

· 17:30 h.
Merienda.

· 18:00 h.
Rincón de equipo. Preparación de la velada.

· 20:00 h.
Celebración y cantos.

· 21:00 h.
Cena.

· 22:00 h.
Actividad de la noche: Velada del Faraón.

· 23:00 h.
Oración de la noche.

· 23:30 h. 
Silencio.

OBJETIVOS DEL DÍA:

· Dar una visión general del Génesis.

· Conocer nuestro campamento.

· Conocer nuestro grupo con el que compartiremos estos maravillosos días.

· Empezar a formar un fuerte y cohesionado grupo.

DOCUMENTACIÓN: 

EL GÉNESIS

El Génesis es el primer libro de la Biblia y del Pentateuco. La palabra Génesis significa origen, y centrándonos en su contenido, marca el origen del mundo, del hombre y pueblo de Israel.

Por ser el primer libro no significa que se escribiera el primero, sino que se escribió en diferentes épocas y quedó concluido en el siglo V a.C. El Génesis se produce cuando aparece la necesidad de conocer los orígenes y la identidad de los pueblos, de las personas y del mundo; ¿quiénes somos?, ¿de dónde venimos?, ¿a dónde vamos?, ¿cuál es el origen del odio, del mal, del sufrimiento?.

El libro del Génesis se divide en dos partes:

· Una parte mítica e histórica: la Creación, Caín y Abel, el Arca de Noe, el Diluvio y la torre de Babel.

· Otra parte histórica: historia de los patriarcas Abraham, Isaac, Jacob y sus 12 hijos.

El Génesis comienza con la creación, que dará lugar al mundo, a lo largo de 7 días. No había nada, absolutamente nada, pero de esta nada, creó Dios el cielo y la tierra. La tierra estaba oscura y vacía, pero sobre ella estaba el Espíritu de Dios. El primer día Dios creó la noche y el día, el segundo día Dios separó el agua de la tierra, el tercer día Dios creó las flores, la hierba y las plantas con sus semillas, el cuarto día creó Dios el sol, la luna y las estrellas, el quinto día Dios creó los peces y los pájaros, el sexto día Dios creó a los animales, al hombre y a la mujer, Adán y Eva, a su imagen y semejanza, y el séptimo día descansó bendiciendo todo lo que había creado. Es muy importante saber que Dios creó al hombre libre, y como consecuencia de su libertad le llega el pecado, pues muerde la manzana queriendo así ser Dios pero sin Dios, y es expulsado del paraíso.

Después encontramos la historia de Caín y Abel, los hijos de Adán y Eva. Caín cultivaba la tierra y Abel era pastor, así que ofrecieron en sacrificio al Señor lo mejor que tenían, pero Abel complació a Dios y Caín no. Así lleno de rabia Caín mató a Abel, y Diós lo castigó a andar fugitivo por el mundo y sin morada. Adán y Eva volvieron a tener un hijo llamado Set.

Muchos años más tarde de la familia de Set nació un hombre llamado Noé. Era bueno y Dios lo quería mucho. Tuvo tres hijos: Sem, Cam, y Jafet.

En estos tiempos ya había mucha gente en la tierra y cada vez tenían una actitud peor de cara a Dios y a los hombres. Así, Dios mandó a Noé que creará una barca, pues iba a exterminar a los hombres de la tierra, pues Dios se arrepentía de haber creado al hombre. Noe creó la barca, muy, muy, muy grande, y en ella subieron toda su familia y una pareja de cada animal para mantener la especie después de la exterminación. Ya en la barca, llegó el Diluvio, pues estuvo 40 días lloviendo en la faz de la tierra, quedando todos los animales ahogados. Después de los 40 días, Dios mandó a Noé, su familia y los animales que salieran de la barca, que crecieran y se multiplicaran, para así poblar la tierra. Dios prometió que no se producirían más Diluvios y para ello creó el Arco Iris como señal de su promesa.

La descendencia de los hijos de Noé fue muy grande, y decidieron hacer una torre con la cual poder tocar el cielo. A Dios no le gustó esta idea, porque estaba llena de ambición y se propuso castigarlos. Repentinamente empezaron a hablar lenguas diferentes y no se podían comprender, con lo que no continuaron con la torre. El lugar donde construyeron la torre se llamó Babel que significa confusión. Aún hoy la gente habla lenguas diferentes en diversos países. 

Tanto el pecado original de Adán y Eva, Caín y Abel, el Arca de Noé, el Diluvio y la torre de Babel, marcarán el pecado en el hombre, el cual dará lugar a la maldad y el sufrimiento en el hombre por su propia causa, pues todo lo que Dios creó era bueno.

Pasaron muchos años y llegó el tiempo de Abraham. Abraham se había casado con Sara, pero no habían tenido hijos. Era un hombre muy rico. Dios mandó a Abraham que saliera de su tierra y que fuera hacía la tierra que él le mostraría, Canaán. Como Sara no podía tener hijos, Abraham tuvo un hijo con su esclava, Agar. Este hijo se llamó Ismael. Después Sara se quedó embarazada, por intercesión de Dios, naciendo así Isaac, al cual Abraham quería mucho, mucho.

Cuando Isaac creció, Dios quiso poner a prueba a Abraham, y le pidió que le ofreciera en sacrificio a su hijo amado, Isaac. Abraham así lo hizo, pero cuando iba a matar a Isaac, un ángel del Señor le detuvo, pues pudo comprobar que el amor que mostraba a su Dios. Entonces ofrecieron en sacrificio a un cordero.

Cuando Isaac tuvo edad de desposarse se casó con Rebeca, y tuvieron gemelos: Esaú y Jacob. Este último le quitó los derechos de primogenitura a Esaú y engañó a su padre, haciéndose pasar por Esaú, para que le diera su bendición. Esaú se enfureció y decidió matar a Jacob cuando muriera su padre, pero Jacob huyó, pues su madre la aviso de las intenciones de su hermano.

Jacob llegó a casa de su tío Laban, donde se enamoró de Raquel. Le sirvió durante 7 años para casarse con ella, pero su tío le dio a su hija mayor Lia. Le sirvió durante 7 años más para poder casarse con Raquel. Jacob, que pasó a llamarse Israel, tuvo 12 hijos, Rubén, Simeón, Leví, Juda, Isacar, Zabulón, Dan, Aser, Gad, Neftan, Jose y Benjamín; las 12 tribus de Israel.

José era el hijo predilecto de Israel, pero el más odiado por todos los hermanos, pues tenía sueños sobre diferentes cosas. Los hermanos decidieron matarlo, y lo que hicieron fue meterlo en un pozo y le arrancaron el vestido, manchándolo de sangre de cordero y presentándolo a su padre como un símbolo de la muerte de José. 

José fue vendido a unos mercaderes que iban a Egipto, quienes lo vendieron a Putifar, el jefe del Faraón, el rey de Egipto. José era muy apreciado por el jefe, pero lo encarcelaron, pues la mujer del faraón le acusó de violación.

El faraón tuvo dos sueños, que no entendía, José dijo que significaban que venían 7 años de abundancia y 7 de penuria. Así José aconsejó al Faraón guardar parte de la cosecha para poder vivir en los años de penuria, y lo nombró virrey de Egipto.

La carestía llegó a la tierra de Canaán, y Jacob envió a sus hijos a Egipto, menos Benjamin, para que compraran grano. Llegaron a la casa de José y este les reconoció enseguida. Los puso prisioneros, y dejando a uno de ellos en la cárcel les obligó a que regresaran a Israel con el trigo, pero que volvieran con su padre y su hermano Benjamín. Así lo hicieron y todos los hermanos se volvieron a reunir.

Esta es la historia que encontramos en el Génesis.
ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: CONOCEMOS A BENJAMIN

· OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

· Explicar el campamento, ubicación de las cosas, presentación de monitores y las pequeñas normas.

· Presentar al personaje, Benjamín que nos introducirá en la temática.
· DURACIÓN: Hora y media.

· LUGAR: En todo el campamento. 
Esta actividad va a ser muy didáctica, pues en ella los niños van a conocer a Benjamín, el que les va a acompañar en todo momento, y el campamento, que es donde van a estar durante 7 días.

· DESARROLLO: 

Aparece Benjamín ante todos los niños que estarán reunidos en el comedor. Este les explicará quién es, que hace aquí, y les introducirá en la historia del Génesis que él conoce tanto y tan bien. Benjamín lo hará de forma divertida y participativa, intentando que los niños lo capten. Para ello se apoyará en diferentes paneles didácticos que permanecerán colgados durante todo el campamento, para que los niños pueden ver como avanzan en la historia.

· MATERIALES:

· Panel.

· Vestidura de Benjamín.

COMIDA

TIEMPO DE OCIO DIRIGIDO: Tiempo de ocio dirigido. Al ser el primer día les explicaremos lo que se va a hacer en este tiempo, y podremos hacer ya una distribución de los niños (como ellos quieran).
ACTIVIDAD DE LA TARDE: SENDERO DE COLORES

· OBJETIVOS:

· Formar los clanes, prohibido decir grupo durante el campamento.

· Relacionar los grupos con el tema.
· LUGAR: En el exterior del campamento.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: Los grupos de la mañana.

· AMBIENTACIÓN: saldrá Benjamín, personaje que ya conocen de esta mañana, y les explicará que para mayor efectividad en la búsqueda de los antepasados nos dividiremos en clanes. También tendrá que explicar que son los clanes ( grupos de personas que vivan juntos y que tenían unas costumbres y tradiciones que compartían cotidianamente.
· DESARROLLO:

Se divide a los niños en diferentes colores (se hay 8 grupos 8 colores). Habrán marcados en todo el territorio del campamento diferentes senderos con los colores propios. Los niños con sus colores seguirán el sendero correspondiente, y ahí ya estarán los que forman el grupo. Al final del sendero habrá un sobre, en el cual, una vez abierto, encontraran diferentes piezas de la foto del educador. Detrás de cada pieza se detallará el material que necesitan reunir para que su educador los acepte como clan. Este material será:

· Grito de guerra.

· Saludo de la mañana.
· Saludo de la noche.
· Signo del clan.
· Planta favorita.
· Piedras preciosas y veneradas.
· Canción.
· Nombres de cada miembro.
A lo largo del sendero los niños ir acompañados de un monitor que claramente no será el que les a tocado, pero será necesario para guiarles y supervisar si lo hacen bien.

· MATERIALES:

· Pegatinas.

· Indicadores de sendero.

· Sobres.

· Fotos puzzle.

· Cartulina de colores.

· Papel y rotuladores

MERIENDA

RINCÓN DE EQUIPO: En el rincón de equipo haremos las presentaciones, haremos un grupo fuerte y cohesionado, y prepararemos la gran actuación de la noche, con todos los materiales necesarios.
Antes de la cena, haremos algún momento más de grupo, para que se pueda volver a  preparar la velada de la noche.

Cuando acabemos nos reuniremos en el comedor, para comenzar uno de los momentos más entrañables del campamento:

LOS CANTOS

Antes de la cena, todos reunidos, comenzaremos a conocer los cantos que formarán parte importante en nuestro campamento. Se hará la primera celebración en el campamento.

CENA

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: PRESENTACIÓN DE LOS GRUPOS

· OBJETIVOS:
· Presentar a los clanes.

· Conocer a todos y que todos me conozcan.

· DURACIÓN: Hasta las 11:30 de la noche.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS:  Un gran círculo.

· AMBIENTACIÓN: 

Prepararemos en el comedor un escenario muy festivo y adornado donde haremos las presentaciones de los diferentes clanes.

· DESARROLLO:
Después de la merienda, cada grupo habrá preparado una actuación que representa a su clan y el nombre de su clan. Tras la cena empezaremos la velada, donde es imprescindible que los educadores están cargados de alegría y ganas de hacer disfrutar a los niños. Los niños y el educador harán la representación, y las intercalaremos, con diferentes canciones o juegos de manera que fluya la comunicación y la relación entre todos.

· MATERIALES:

· Disfraz de 

· Disfraces de 

· Disfraces de 

· Material de pruebas.

· Telas para ambientar.

· Paneles en el comedor para decorar que expliquen la historia del pueblo día a día. En el tiempo libre, lo pueden decorar.

· Material necesario por grupo.

Después...

ORACIÓN DE LA NOCHE

Canto de entrada: DIOS ESTÁ AQUÍ

Lectura, Mateo 5, 12-16
“Alegraos y regocijaos, porque vuestra recompensa será grande en los cielos; pues de la misma manera persiguieron  a los profetas anteriores a vosotros.

«Vosotros sois la sal de la tierra. Mas si la sal se desvirtúa, ¿con qué se la salará? Ya no sirve para nada más que para ser tirada afuera y pisoteada por los hombres.

«Vosotros sois la luz del mundo. No puede ocultarse una ciudad situada en la cima de un monte.

Ni tampoco se enciende una lámpara y la ponen debajo del celemín, sino sobre el candelero, para que alumbre a todos  los que están en la casa.

Brille así vuestra luz delante de los hombres, para que vean vuestras  buenas obras y glorifiquen a vuestro Padre que está en los cielos.”

Reflexión

Dinámica: siendo está la primera oración ya en el campamento lo que vamos a realizar es un panel donde se pegarán los diferentes compromisos de los niños/as. Les repartiremos unos papelitos, donde escribirán el compromiso que se ponen para el campamento, y luego lo pegarán en el panel. El panel estará a la vista (en el comedor) durante todo el campamento, para que se acuerden asiduamente.

Padrenuestro

Canto final: TOT ES PAU.

PRIMER DÍA PREPARADO POR: AMPARO MORA, FERNANDO SAUQUILLO, MARÍA MARTÍNEZ, OLGA Y  PEDRO LA ENCINA.

SEGUNDO DÍA: LA CREACIÓN

24/06/02

HORARIO DEL DÍA:

· 07:00
Diana para educadores y posterior reunión.

· 08:30
Diana para niños

· 09:15 
Oración de la mañana

· 09:45 
Desayuno

· 10:30
Servicios

· 11:15
Almuerzo

· 11:30
Actividad de la mañana. El Mensaje.

· 13:00 
Duchas

· 14:00
Comida

· 15:00 Tiempo de ocio dirigido

· 16:00
Talleres 

· 17:30
Merienda y Reunión de equipo

· 18:00
Actividad de la Tarde. La asamblea del pueblo de Israel.

· 20:00 
Celebración/ Cantos

· 21:00
Cena

· 22:00
Actividad de la Noche. La senda de las plagas.

· 23:00 
Oración

· 23:30
Silencio

OBJETIVOS DEL DÍA:

· Conocer el medio que nos rodea,

· Conocer la obre de la creación y todo lo creado por Dios.

· Dar gracias por todo lo creado.

DOCUMENTACIÓN:

La creación dentro del Génesis, en el cual nos centramos, se entabla en la parte mítica e histórica.


La historia del la Creación nos intenta explicar de manera mítica que Dios lo creó todo, todo lo que nos rodea hasta el hombre y a la mujer; demostrando así que Dios siempre está en nosotros y con nosotros.


En la Biblia no es un texto unitario el de la creación, sino que se hacen 2 relatos:

1. génesis 1, 1-2,4ª

2. génesis 2, 4b – 25

En él primero el género literario es un poema o un himno, en él segundo es una narración con lenguaje mitológico. En ambos nos encontramos con tres situaciones: creación, paraíso, pecado. La creación está dividido en 7 partes:

1. luz- oscuridad

2. aguas- cielos

3. plantas- tierra

4. día. Noche.

5. aves

6. animales y humanidad

7. descanso.

 El Génesis y al igual la creación se produce cuando aparece la necesidad de conocer los orígenes y la identidad de los pueblos, de las personas y del mundo; ¿quiénes somos?, ¿de dónde venimos?, ¿a dónde vamos?, ¿cuál es el origen del odio, del mal, del sufrimiento?.

AMBIENTACIÓN:


En el desayuno aparecerá Benjamín, el cual ya conocen del día anterior y les contará La creación, ¿por qué se escribió la creación?. Hay que dar le importancia a que todo lo creado es por Dios, y es así como siempre esta con nosotros.

ORACIÓN DE LA MAÑANA: EL MENSAJE

Canto: “Es un pequeño amanecer”.

Lectura

“ Y dijo Dios: hagamos al ser humano a nuestra imagen, como semejanza nuestra, y manden en los peces del mar y en las aves de los cielos, y en las bestias y en todas las alimañas terrestres y en todas las sierpes que serpean por la tierra”. Creó, pues, Dios al ser humano a imagen suya, a imagen de Dios le creó, macho y hembra los creó.

Peticiones: 

· Señor, te pedimos que sepamos aprovechar estos días de campamento en los que vamos a estar conviviendo juntos y conociéndote mejor. Te lo pedimos Señor.  

· Señor, te pedimos que nos ayudes a respetar la naturaleza que has creado para nosotros. Te lo pedimos Señor.

Padrenuestro.

Canto: Alegre la mañana.

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: EL MENSAJE

· OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

- Que los niños conozcan la creación, y la importancia de respetar lo que se nos ha dado, ya que todo es muy bueno e importante para nosotros.

· LUGAR:

En una explanada grande estará el control central. Las pruebas se realizarán a lo largo de todo el campamento.

DURACIÓN:       1.- 30 min. La explicación y hacer los equipos.

                      2.- 1 hora. Juego. 

3.- 30 min. Puesta en común.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: Grupos del campamento.

· AMBIENTACIÓN:
· CONTEXTO BÍBLICO: Creación del hombre y la mujer

Entonces Yahveh Dios formó al hombre con polvo del suelo, e insufló en sus narices aliento de vida y resultó el hombre un ser viviente.[...] 

Dijo luego Yahveh Dios: “No es bueno que el esté sólo. Voy a hacerle una ayuda adecuada.” [...] Entonces Yahveh Dios hizo caer  un profundo sueño sobre el hombre, el cual se durmió. Y le quitó una costilla, rellenando el vacío con carne.

De la costilla que Yahveh había tomado del hombre formó una mujer y la llevó ante el hombre. Entonces exclamó:

 “Esta vez sí que es hueso de mis huesos y carne de mi carne. Esta será llamada mujer, porque del varón ha sido tomada”.

· DESARROLLO:
Se hacen dos grupos con todos los niños, y se les pinta la cara del color del grupo al que pertenecen. A cada grupo se les reparten las piezas de la creación (un sol, una luna, peces...) que por detrás estarán pintados del color del equipo contrario.

El objetivo del juego es conseguir las ocho piezas de su equipo y pegarlas en el panel que estará en su territorio.

Puesta en común: explicarles la importancia de la Creación, ya que toda nuestra vida depende de ella.

· MATERIALES:

· Dos colores de pintura para la cara.

· Papel continuo para los dos paneles.

· Los 16 objetos pintados sobre cartón.(2 soles, 2 lunas, 2 estrellas, 2 mares, 2 árboles, 2 flores, 2 peces, 2 aves)                                                                                         

DUCHAS

COMIDA

TIEMPO DE OCIO DIRIGIDO

TALLERES: Ver anexo talleres.

MERIENDA Y RINCÓN DE EQUIPO
ACTIVIDAD DE LA TARDE: CREACIÓN DEL HOMBRE Y LA MUJER

· OBJETIVOS:

· Aprender la libertad de elección que Dios nos ha dado.
· CONTEXTO BÍBLICO:

Creación del hombre y la mujer.

Entonces Yahveh Dios formó al hombre con polvo del suelo, e insufló en sus narices aliento de vida y resultó el hombre un ser viviente.[...] 

Dijo luego Yahveh Dios: “No es bueno que el esté sólo. Voy a hacerle una ayuda adecuada.” [...] Entonces Yahveh Dios hizo caer  un profundo sueño sobre el hombre, el cual se durmió. Y le quitó una costilla, rellenando el vacío con carne.

De la costilla que Yahveh había tomado del hombre formó una mujer y la llevó ante el hombre. Entonces exclamó:

“Esta vez sí que es hueso de mis huesos y carne de mi carne. Esta será llamada mujer, porque del varón ha sido tomada”.

· LUGAR:  exterior del campamento.
· DISPOSICIÓN EN GRUPOS:

Grupos del campamento.

· AMBIENTACIÓN:

Aparecerán dos monitores, chico y chica, los cuales serán Adán y Eva. Ellos contarán que fueron creados por Dios en el jardín del Edén el sexto día de la creación. Primero creó al hombre y después a la mujer, dándoles todo lo que había creado y la libertad para vivir.

· DESARROLLO:

Habrá diez controles, en el comedor y un control central. Cada grupo tendrá que pasar por todos los controles, en los cuales se les propondrán dos pruebas de las que elegirán una.

Una será aparentemente más fácil, aunque ésta tendrá menos puntuación en el recuento final, y la otra, más difícil aparentemente, que valdrá más puntos.

Cada diez minutos el control central pitará para que cambien de prueba, y al pasarlas todas se hará el recuento de los puntos que no se dirán hasta el final.

Cada control debe apuntarse la prueba que ha hecho cada grupo para sumar los puntos.

PRUEBAS.

1.-  a) Llenar un cubo de agua pequeño (llenándolo con la boca).

      b) Llenar un cubo de agua grande (llenándolo con sus basos).

2.- a) Hacer el puzzle de una flor (de muchas piezas).

     b) Hacer el puzzle de un paisaje difícil (de pocas piezas).

3.- a) Ir y volver a la oración (a la pata coja, sin una zapatilla y con relevos).

      b) Ir y volver a las tiendas (con relevos solos).

4.- a) Cantar el Ave-María de Bisbal (cinco veces y con baile).

      b) Cantar “Un niño se te acercó” (dos veces).

5.- a) Sacar dos monedas de un cubo con agua, con los ojos vendados (escondidas entre muchas piedras).

b) Sacar cinco monedas de un cubo con agua y con los ojos vendados (entre pocas piedras).

6.- a) Tres degustaciones con los ojos vendados (vinagre, ajo y sal).

     b) Seis degustaciones con los ojos vendados (colacao, azúcar, yogurt, nocilla, leche y paté).

7.- a) Rezar el Padrenuestro (de uno en uno).

      b) Decir los mandamientos (entre todos).

8.- a) Recorrer un camino de cara (con los ojos vendados guiados por el grupo).

      b) Recorrer un camino de espaldas (guiados con un espejo).

9.- a) Encestar en un cubo grande (que se encuentre lejos).

     b) Encestar una pelota en un cubo pequeño (que se encuentre cerca).

10.- a) Descansar (después de correr tres vueltas a la Casa).

        b) Correr (una vuelta al comedor).

EL PARÉNTESIS NO SE LES LEE A LOS NIÑOS.

Las pruebas a) tendrán una menor puntuación, y las pruebas b) mayor puntuación.

· MATERIALES:

· Prueba 1 : cubo grande, cubo pequeño y vasos (de cada niño).

· Prueba 2 : dos puzzles (uno de una flor, y el otro de un paisaje).

· Prueba 5:  dos cubos, venda para los ojos y siete monedas.

· Prueba 6: venda para los ojos, vinagre, ajo, sal, colacao, azúcar, yogurt, nocilla, leche y paté.

· Prueba 8: venda para los ojos y espejo.

· Prueba 9: cubo grande y cubo pequeño y una pelota pequeña.

LOS CANTOS

Antes de la cena, todos reunidos, comenzaremos a conocer los cantos que formarán parte importante en nuestro campamento.

CENA

ACTIVIDAD DE LA NOCHE:  LA CREACIÓN

· OBJETIVOS:
· Remarcar las piezas clave de la Creación y explicarles la importancia que tiene todo lo creado.

· CONTEXTO BÍBLICO: La creación

· LUGAR: Zona iluminada del campamento.

· DURACIÓN:  Una hora y media.
· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: Por grupos del campamento.

· AMBIENTACIÓN:

FALTA AMBIENTACIÓN

· DESARROLLO:

Hay nueve controles. Cada equipo tendrá un itinerario marcado, y mediante las señales luminosas y sonoras que emitan los controles, los niños deben  adivinar si es no la prueba que les corresponde. Una vez la hayan encontrado, deben pasar la prueba que el educador les haga, y luego explicarles la importancia que tiene para la vida de las personas la pieza de la Creación a la que representan.

SEÑAL                                                    PRUEBA
1.- Sol: linterna con papel amarillo.     1.- Danza de alabanza al sol.

2.- Luna: linterna con papel blanco.    2.- Hacer una torre humana                                                       

                                                                 para poder llegar a la luna.

3.- Estrellas: 3 o 4 lucecitas.               3.- Encontrar la Osa Mayor.

4.- Mar: cilindro de cartón con             4.- Cantar “Es babor, quien gana...”

    arroz dentro (para hacer sonido

    de agua) y linterna con papel azul. 

5.- Árbol: linterna con papel verde.      5.- Baile de las frutas.

6.- Vacas: sonido ¡¡Muuuuuu!! Y un    6.- Jugar “al toro y a la vaca” (como ratón y gato).

      cencerro.                                                         

7.- Peces: gritar ¡¡gluc, gluc, gluc!!      7.- Juego del pañuelo pero con una red de peces.

8.- Aves: sonido de pájaro.(botijito)      8.- Imitar una bandada de pájaros.

9.- Personas: gritar ¡¡Adán, Eva!!         9.- Escribir con piedras Adán y Eva.

· MATERIALES:

· Papel de celofán amarillo, azul, verde.

· Seis linternas.

· Cilindro de cartón con arroz (sonido agua).

· Cencerro.

· Aparato que suena como los pájaros.

ORACIÓN DE LA NOCHE

Lectura

“Se concluyeron, pues, los cielos y la tierra y todo su aparato, y dio por concluida Dios en el séptimo día la labor que había hecho, y cesó en el día séptimo de toda labor que hiciera. Y bendijo Dios el día séptimo y lo santificó; porque en él cesó Dios de toda obra creadora que Dios había hecho”.

Palabra de Dios

Acción de gracias

· Señor, te damos gracias por  este día en el que hemos conocido Tu Creación  y aprendido a cuidarla. Te damos gracias, Señor.

· Señor, te damos gracias por hacernos libres para poder elegir, y porque aunque a veces nos equivocamos, Tú siempre nos perdonas. Te lo pedimos, Señor

(Invitamos a los niños a que den gracias voluntariamente, en voz alta)

Padrenuestro

Canto: Tot es pau

SILENCIO

SEGUNDO DÍA PREPARADO POR: MIRIAM PUIG, VICENTE LERME, JOSE RAMADA, MATÍA VEGUER, BEGOÑA.

TERCER DÍA: EL PECADO

25/06/02
HORARIO DEL DÍA:

· 07:00
Diana para educadores y posterior reunión.

· 08:30
Diana para niños

· 09:15 
Oración de la mañana

· 09:45 
Desayuno

· 10:30
Servicios

· 11:15
Almuerzo

· 11:30
Actividad de la mañana..

· 13:00 
Duchas

· 14:00
Comida

· 15:00 Tiempo de ocio dirigido

· 16:00
Talleres 

· 17:30
Merienda y Reunión de equipo

· 18:00
Actividad de la Tarde. 

· 20:00 
Celebración/ Cantos

· 21:00
Cena

· 22:00
Actividad de la Noche..

· 23:00 
Oración

· 23:30
Silencio

OBJETIVOS DEL DÍA:

· Valorar el hecho de que Dios nos hizo libres y de ahí la existencia del pecado.

· Descubrir que tras el pecado, a pesar de que Dios nos castiga, siempre hay una puerta abierta para la salvación y el perdón de Dios.

DOCUMENTACIÓN:
En este tercer día de campamento trataremos el tema del pecado.

La primera prueba de libertad que encontramos en la Biblia es el pecado original. Una vez Adán y Eva toman la manzana del árbol prohibido, son expulsados, por Dios, del paraíso, y se instaura en estos momentos el concepto de pecado.

Entonces tuvo Eva 2 hijos, Caín y Abel; el primero fue labrador y Abel pastor de ovejas. Es entre estos 2 hermanos donde vuelve a aparecer el pecado. Caín y Abel ofrecieron a Dios una oblación, al ver Caín que la de su hermano había gustado más a Dios, lleno de envidia, mató a Abel. Caín, al igual que anteriormente había pasado con sus padres, fue castigado por Dios y marchó errante por el mundo.

La siguiente muestra del enfado de Dios fue la llegada del diluvio. Vio Dios que la maldad del hombre se había extendido por toda la tierra, se indignó y decidió exterminarlos de la faz de la tierra. Para ello dejo Dios caer, durante 40 días y 40 noches, agua del cielo e inundó la tierra.

Tras la repoblación de la tierra todo el mundo era de un mismo lenguaje. Decidieron los humanos edificar una ciudad y una torre con la cúspide en los cielos, bajó Dios a ver la ciudad y vio q nada de lo que se propusieran seria imposible. Entonces bajó Dios y confundió el lenguaje de forma que cada uno no entendiera el de su prójimo, y desde allí los desperdigó por toda la tierra.

Como hemos visto Dios después de nuestro pecado nos castiga pero siempre nos deja una puerta abierta para el perdón. Por ejemplo en el caso de Caín a pesar de que le deja vagabundo por el mundo le protege para que nadie pueda hacerle daño o matarle.

AMBIENTACIÓN: en el desayuno saldrá Benjamín, el cual les recordará lo bonito que fue el día anterior donde aprendieron todo lo creado, siendo todo muy bueno. Pero también hubieron pequeñas cosas que hizo el hombre que fueron contra Dios, lo que pasa es que como Benjamín no lo puede recordar todo necesita la ayuda de los nanos. Por la noche en la cena también aparecerá Benjamín para que así los niños le recuerden los pecados que han aprendido. ÄNIMO
ORACIÓN DE LA MAÑANA: 

Canto: ALEGRE LA MAÑANA.

Lectura: Génesis 6, 9-17

“Ésta es la historia de Noé: Noé era un hombre justo, integro, y entre sus compañeros seguía los caminos de Dios. Engendró tres hijos: Sem, Cam y Jafet. La tierra estaba corrompida delante de Dios y toda ella llena de violencia, porque todo mortal había corrompido su camino sobre ella. Dios dijo a Noé: «He decidido acabar con todo ser viviente porque la tierra esta corrompida por culpa de los hombres. Voy a exterminarlos a todos ellos juntamente con la tierra. Hazte un arca de maderas resinosas, divídela en compartimentos y calafatéala con pez por dentro y por fuera. Éstas serán sus dimensiones: ciento cincuenta metros de largo, veinticinco de ancho y quince de alto. Harás arriba un tragaluz a medio metro del remate. A un lado harás la puerta y en el arca harás tres pisos. Yo voy a enviar sobre la tierra un diluvio de aguas para destruir a todo ser viviente que hay bajo el cielo. Todo cuanto hay sobre la tierra morirá.»”

Preces:

· Señor te pedimos para que nosotros acudamos con la asiduidad con que acudían los primeros cristianos al templo, 

Te lo pedimos Señor.

· Señor te pedimos para que nosotros aprendamos a compartir todo lo que esta a nuestro alcance a nuestros hermanos, 

te lo pedimos Señor.

· Señor te pedimos por los cristianos para que sepamos comprender el mensaje que nos envió y que nos sigue enviando Cristo y lleguemos a cumplir con su voluntad,

te lo pedimos Señor.

· Señor te pedimos para que acaben todas las desgracias que hay en este mundo: guerras, desastres naturales, etc… ,

 te lo pedimos Señor.

Padre nuestro

Canto final: Alegre la mañana

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: EL DILUVIO

· OBJETIVOS:

· Saber que Dios nos castiga cuando pecamos, pero siempre nos da la oportunidad de salvarnos.

· LUGAR: En una explanada donde se puedan diferenciar claramente dos campos.

· DURACIÓN: Aproximadamente 2 horas.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: Grupos del campamento.
· AMBIENTACIÓN: Un animador se disfrazará de Noé y contará la historia del diluvio. Después dividirá a los niños en dos grupos: unos serán los partidarios de Noé y otros serán sus enemigos.
· DESARROLLO: 

El campamento está dividido en dos grandes grupos que son los partidarios de Noé y los enemigos de Noé, el grupo de los enemigos de Noé tendrá en su campo dos cestas con animales, mientras que los partidarios de Noé tendrán una barca, tanto la barca como la cesta tendrá que estar en un lugar bien delimitado.

El juego consiste en que los partidarios de Noé tienen que ir al campo contrario a coger los animales para llenar su arca y los enemigos de Noé tienen que evitarlo, éstos para que los partidarios de Noé no llenen su arca podrán robarles los animales entrando a por ellos a su campo. Al final del juego habrá una pequeña guerra de globos entre los dos equipos.

Reglas:

· Una vez dentro de los círculos no se podrá pillar.

· Sólo se puede coger un animal.

· No vale “perrito guardián”.

· No hay que salirse del campo de Batalla.

· Los pillados se quedan quietos en lugar donde hayan sido pillados hasta que otro compañero del mismo equipo lo toque y lo salve.

· MATERIALES:

· Globos, brazaletes y pinturas de cara.

· Cartulina, plantillas de animales, arca.

DUCHAS

COMIDA

TIEMPO DE OCIO DIRIGIDO

TALLERES: anexo
MERIENDA

RINCÓN DE EQUIPO
ACTIVIDAD DE LA TARDE: TORRE DE BABEL.

· OBJETIVOS:

· No desconfiar de la Palabra de Dios.
· No intentar ser como Dios.
· Conocer un nuevo castigo al pecado del hombre.
· LUGAR: Sitio al aire libre y llano.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: los del campamento
· DURACIÓN: 1 h. Y media. 
· AMBIENTACIÓN:
Al principio del juego un animador hará de un habitante y pondrá al pueblo en contra de Dios.
· DESARROLLO:  

Hacer una torre de tantos pisos como niños hayan.

Cada grupo hará pruebas y conseguirán cartulinas de un mismo color.

Al final del juego cada grupo unirá sus piezas y después entre todos intentarán construir la torre pero no podrán porque las cartulinas entre distintos colores no cuadrarán.

PRUEBAS:

· Trabalenguas.

· Sabores.

· Pasar una piedra con la cuchara en la boca.

· Carrera de cordones atados.

· Hacer una torre con piezas.
· Escribir su nombre con el culo.
· MATERIAL:

· Cartulinas, sal, azúcar, café (para oler), limón, calcetines...

LOS CANTOS Y CELEBRACIÓN

Antes de la cena, todos reunidos, comenzaremos a conocer los cantos que formarán parte importante en nuestro campamento.

CENA

ACTIVIDAD DE LA NOCHE:  A POR NUESTRA SALVACIÓN

· OBJETIVOS:

· Ganarse la salvación.

· LUGAR: Lugar abierto, monte.

· DURACIÓN:  Una hora y media.
· DISPOSICIÓN EN GRUPOS:  los del campamento 
· AMBIENTACIÓN: se representará como un juez el cual va a ser el encargado de decidir si nos ganamos o no la salvación. Este irá disfrazado y se sentará en un trono, el mandará.
· DESARROLLO: 
Todos reunidos en círculo por grupos. Cada grupo tirará el dado y hará la actividad que le toque, subirá una escala y ganará puntos hacia la salvación (Abel).

Pruebas: 

Pictionary, Gestos, Karaoke, Preguntas, Tabú, Pruebas *.

Pruebas: 

· Traer linternas.

· Cambiar zapatillas en un minuto.

· Pintar las caras con los ojos tapados.

· Hinchar globos.

· Explotar globos con el culo.

· Bailar con una manzana en la cabeza.

· Decir una frase con la boca llena.

· Tela para disfrazarse.

· Representar anuncio...

Preguntas :

· ¿ cuantos animales de cada especie subió Noe en su barca?

· ¿ cuantos cocineras hay en el campamento?

· ¿ como se llaman los otros clanes?

· ¿dónde está el campamento?

· La capital de España es...

· Los sacerdotes de la parroquia se llaman...

· El intendente del campamento se llama...

· ¿ cuantos días dura el campamento?

· El último día vienen los....

· En la creación, ¿qué creó Dios el sexto día?

· ...

· MATERIAL:

· Dado (cada cara un juego).

· Panel (Caín–Abel).

· Folios, rotuladores, pinturas (cera).

· Globos.

· Manzanas.

· Trozos de tela.

· Galletas.

ORACIÓN DE LA NOCHE

Canto: Tot es pau

Lectura: Lc 15, 3-7

“¿Quién de vosotros que tiene 100 ovejas, si pierde una de ellas, no deja las 99 en el desierto, y va a buscar a la que perdió hasta que la encuentra? Y cuando la encuentra, la pone contento sobre sus hombros; y llegando a casa, convoca a los amigos y vecinos, y les dice: “alegraos conmigo, porque he hallado la oveja que se me había perdido”. Os digo que, de igual modo, habrá más alegría en el cielo por un solo pecador que se convierta que por 99 juntos que no tengan necesidad de conversión.

Signo: Cada niño pone en un papel un pecado que haya hecho durante el día y lo ponemos en un corazón de cartulina que en el centro ponga DIOS.

Canto final: Tot es pau
SILENCIO
TERCER  DÍA PREPARADO POR: AMPARO SILLA,  CLARA PUIG, CRISTINA, VICTOR, MOISÉS.

CUARTO DÍA: ABRAHAM

26/06/02

HORARIO DEL DÍA:

· 07:00
Diana para educadores y posterior reunión.

· 08:30
Diana para niños

· 09:15 
Oración de la mañana

· 09:45 
Desayuno

· 10:30
Servicios

· 11:15
Almuerzo

· 11:30
Actividad de la mañana. Excursión.

· 13:00 Llegada

· 14:00
Comida

· 15:00  Mercadito

· 16:00
 Mercadito

· 17:30
Merienda y Reunión de equipo

· 18:00
Actividad de la Tarde. Regreso al campamento

· 19:30 Duchas 

· 20:00 
Celebración/ Cantos

· 21:00
Cena

· 22:00
Actividad de la Noche..

· 23:00 
Oración

· 23:30
Silencio

OBJETIVOS DEL DÍA:

· Que los niños sepan quién era Abraham y qué importancia tiene en la Biblia.

· Que los niños valoren la respuesta de Abraham ante la exigente llamada de Dios, ya que es un acto de fe absoluta, de obediencia y de confianza plena en Dios.
DOCUMENTACIÓN:

El tema fundamental de este ciclo es la espera ansiosa de un hijo que colme la soledad de una pareja de ancianos. Así, el nacimiento de Isaac sería el desenlace normal; pero sigue la escena del sacrificio, que da un gran dramatismo al relato. El relato termina con el cumplimiento de la promesa de Dios que otorga una tierra a su pueblo y la muerte del patriarca Abraham. Ahora vamos poco a poco a ir desglosando los aspectos más importantes de la historia:

La llamada del Señor (Gn  12, 1-9). Tras el caos del pecado de Babel, Dios confía a un hombre, Abraham, la esperanza de su pueblo, por ello lo bendice a él y a todo su pueblo y él responde obedeciendo a su Dios.

Problemas de Abraham (Gn 12-13). Dios pondrá a prueba a Abraham varias veces, en este caso Abraham, ante el hambre, miente y abandona la tierra que le había proporcionado Dios. También, por otra parte, la bendición de Dios hará que después su pueblo prospere al igual que el de su vecino Lot, apareciendo disputas entre ambos. Ante este problema, Abraham será generoso con él y Dios aún le premiará más por ello.

Disputas con otros pueblos y nacimiento de Ismael (Gn 14-16) Abraham ha de luchar con otros pueblos para defender sus tierras, cosa que consigue siempre con la ayuda del Señor. Tras esto viene un segundo momento de duda cuando le comunica a su Dios que está triste al ver que será  un extraño quien sea su heredero, ante lo que él le promete que su descendencia será extensa. Pero esto no se produce de inmediato, lo cual no produce un descenso en la fe de Abraham. Finalmente nacerá su primer hijo Ismael.

El pecado de Sodoma (Gn 18, 16-19). Dios se entera de los grandes pecados que allí se están produciendo y se decide a destruir la ciudad entera. En el último momento decide perdonar a unos pocos justos para que no sean castigados por el pecado de la mayoría.

Nacimiento de Isaac (Gn 21). Dios le concede a Abraham a su sucesor, a pesar de su anciana esposa Sara, demostrándole que con fe para él nada es imposible.

Sacrificio de Isaac (Gn 22). Este relato es, sin duda, el mejor ejemplo de la vida de Abraham. Dios le pide que lo sacrifique tras la larga espera para tener un hijo. Abraham se encuentra ante un gran dilema, pero decide obedecer a Dios ante lo cual Dios le responde y nos muestra la verdad que se repetirá con Jesucristo: el creyente ha de tener una disponibilidad absoluta, dispuesto a sacrificarse (como hizo Jesús) y así obtendrá la recompensa y la promesa realizada por Dios.

AMBIENTACIÓN: saldrá Benjamín y les explicara que esta noche a podido recordar mientras dormía que uno de sus antepasados era Abraham, el cual caminó mucho, buscando algo pero concretamente no sabe el qué. Por eso tenéis que buscar lo mismo que buscó Abraham para que Benjamín salga de la incertidumbre.  

ORACIÓN DE LA MAÑANA
Canto: “Alegre la mañana”

Lectura: (Gn 12, 1-9) con una pequeña explicación.

Padre Nuestro.

Canto: “Es un pequeño amanecer”

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: RUTA HACIA LA TIERRA PROMETIDA

· OBJETIVOS:

· Que los niños se den cuenta de que Abraham dejo a su familia y su patria y partió hacia un país desconocido, con la garantía de la promesa de Dios.

· Que los niños descubran que en la ruta hacia la tierra prometida Dios puso a prueba a Abraham varias veces, por lo que fue un camino con muchas dificultades.

· LUGAR: excursión al pueblo

· DURACIÓN: se saldrá por la mañana y llegaremos por la tarde a las seis.

· DISPOSICIÓN: El rastreo se hará por grupos, es decir, cada 5 minutos aproximadamente se irá saliendo por grupos para ir realizando las diferentes pruebas que habrán a lo largo de la ruta.

· AMBIENTACIÓN: En el desayuno, se presentará Abraham ante los niños y se hará una pequeña representación de la llamada del Señor.

Al empezar la actividad estaremos todos reunidos, y volverá a aparecer Abraham para explicarnos su camino hacia la tierra prometida y pedirnos que le sigamos para ayudarle.

Habrá un panel con un mapa de las distintas tierras por las que vamos a pasar, en las cuales deberemos realizar diferentes pruebas.

En cada tierra habrá un cartel en grande con el nombre.

· DESARROLLO:

Después de la ambientación, se irá saliendo por grupos, mientras tanto la ambientación seguirá con los grupos que se vayan quedando hasta que llegue su hora de salir hacia la tierra prometida. Durante el camino los niños pasarán una serie de pruebas en las que recibirán “cosas”, que les servirán para cambiarlas  en el mercadillo del pueblo por casas y entre todos los grupos construirán la tierra prometida.

El camino estará compuesto por las siguientes paradas:

1) Valle Eufrates:

Prueba: Simón dice.

Todos los niños deberán hacer lo que el animador dice con las frases: “sentados, Simón”, “de pie, Simón”, etc. Luego tienen que permanecer quietos si dice: “sillón” o “limón” en vez de Simón.

Premio: carro

2) Babilonia:

Prueba: dibujar o representar el escudo o el nombre de su clan en el suelo con piedras, ramas, hojas....

Premio: ovejas

3) Jarán

Prueba: gustos y tacto, habrán diferentes cosas para degustar y otras para tocar con los ojos vendados y habrá que adivinar qué es lo q degustan o lo que tocan.

Premio: agua

--de Jarán a la siguiente (Líbano) todo el grupo debe ir atado a una cuerda.

4) Líbano

Prueba: carrera de patatas: cada niño tiene una patata (piedra) y su palo, tienen que ir empujando la patata, que estará en el suelo, con el palo hasta llegar a la meta.

Premio: fruta.

5) Siquem

Prueba: cualquier canción o baile a representar.

Premio: ropa

6) Betel

Prueba: el juego de Kim: varios objetos tapados, se levanta la manta con la que están tapados, se ven aprox 5 mín los objetos y deberán acordarse de lo que han visto.

Premio: plantas medicinales.

7) Jordán

Prueba: camino con espejo

Premio: hoz

--de Jordan a la próxima (Jerusalén) de 2 en 2 atados de las zapatillas.

8) Jerusalén

Prueba: lo voy a resistir: todos en circulo en forma de cruz, sin darse las manos tienen que estar sin moverse ni reírse, y el que más aguante gana.

Premio: bastón para guiar el ganado.

9) Egipto

Prueba: tierra, mar y aire: se señalan 3 franjas en el suelo (tierra, mar y aire), los niños se colocan en una de las franjas, el animador va nombrándolas y los niños tienen que saltar a la franja correcta. Otra opción es decir “subterráneo”, debiendo los niños agacharse. Los niños que se equivoquen son descalificados.

Premio: zapatos.

10) Sodoma

Prueba: rebajas!: habrá un montón de ropa (pañuelos, telas...), los niños deberán dar vueltas sobre el montón mientras el monitor cuenta una historia o una canción, hasta que en un momento determinado el monitor dice: “rebajas!” y los niños deberán coger la mayor cantidad de ropa que puedan, quien se quede sin nada pierde.

Premio: perro

11) TIERA PROMETIDA

La tierra prometida será la llegada al pueblo, donde comeremos y luego se realizará una actividad conjunta ( después de comer).

Se ambientará una especie de mercado en el que habrá un mercader que tendrá un panel indicando el precio en ovejas, carros, etc que valdrá cada una de las casas de la Tierra prometida.

Para que consigan más objetos para el trueque tendrán que pasar por las siguientes pruebas, y según como estime oportuno el catequista se premiará.

PRUEBAS:
· Los sabores (sal, colacao, guindillas, azúcar, pimentón...)

· Bailar la canción del verano .

· Colgarle la cola al burro. Los demás niños guiaran al burro que ira con los ojos tapados.

· Juego de la cuerda entre dos grupos.

· Objetos en un saco y reconocerlos con los ojos tapados.

· Encestar las pelotas en un cubo.

· Juego del pañuelo entre dos grupos.

· Carrera de relevos.

· MATERIAL:

- Cartulinas, rotuladores, pinturas, sal, azúcar, colacao, guindillas, cuerda, patatas, manta, ropa (bufanda, camisetas, pantalones, calcetines...), trozo de tela, cartón, ropa de Abraham.

REGRESO AL CAMPAMENTO

DUCHAS

CANTOS

CENA

ACTIVIDAD DE LA NOCHE:  EL SACRIFICIO DE ISAAC

· OBJETIVOS:

· Que los niños conozcan las pruebas que Dios le ponía a Abraham, y que se den cuenta de los sacrificios que suponían.

· Que a los niños entiendan que hemos de estar dispuestos a la voluntad de Dios, aunque esto suponga en ocasiones enormes sacrificios.

· LUGAR: La velada se realizará en el comedor.

· DURACIÓN: Durará sobre una hora y media aproximadamente.

· DISPOSICIÓN: Los niños estarán sentados con sus grupos (de campamento), formando un gran círculo. Desde el mismo lugar irán realizando los distintos juegos y pruebas

· AMBIENTACIÓN:
1º. REPRESENTACIÓN: en ésta, se verá como Dios le pide a Abraham que lo deje todo y a cambio le promete la tierra prometida y un hijo, seguidamente aparecerá un cartel en el que pondrá: UNOS AÑOS MÁS TARDE.
2º. REPRESENTACIÓN: en ésta, aparecerá Abraham con su hijo, Isaac, y Dios la pedirá que sacrifique a su hijo, y comenzará la participación de todos los niños.

· DESARROLLO:

Después de la 2ª representación comenzará la velada, en la que los niños tendrán que “superar” unas pruebas que se les proponen para que no se realice el sacrificio, ya que se supone que todos ellos representan a su pueblo, y no quieren que maten a Isaac. Las pruebas consisten en preguntas simples sobre lo que han aprendido durante el día, bailes, juegos, canciones,... las preguntas se responderán por grupo, pero los bailes y canciones las realizaran todos a la vez. Se irán alternando pruebas y preguntas.

(Pruebas: 

· Cantar una canción de campamento, como: “La tía Mónica”, “La danza de la fruta”, “El chipi-chipi”, ...

· Que un monitor, en el centro, haga un movimiento a la vez que diga su nombre y que todos lo repitan, (-moviendo los brazo- “Me llamo Pepe, y bailo así”), después saldrán algunos niños y harán lo mismo.

· Cogiéndose todos tipo “conga”, que vayan cantando a la vez que van enredándose, y cuando digan dos paso al centro, todos lo den; un paso hacia fuera, y todos lo hacen,...

· Canción: “Soy pelota de pin-pon” (que empiece un grupo y que vayan sacando al resto.

...

(Preguntas:

· ¿Qué es lo primero que Dios le pide a Abraham?. (Que confíe en Él y deje todo).

· ¿Cuál era el punto de partida hacia la Tierra Prometida? (Ur).

· ¿Cuál era el nombre de el hijo de Abraham?. (Isaac).

· ¿Por qué Dios pone a prueba a Abraham?. (Para ver si confía de verdad en Él)

· ...

ORACIÓN DE LA NOCHE
Canto: No adoréis a nadie.

Lectura: (Gn 22)

Oración: 

¡ Gracias Señor por la naturaleza!, por las flores que adornan nuestros llanos y                                                      montes,   por el fresco aire que respiramos para poder seguir viviendo.

Dios nos regaló la naturaleza, cuidémosla y no la maltratemos, si somos crueles con ella seremos crueles con Dios.

Padre Nuestro.

Canto: “Tot es pau”  

CUARTO  DÍA PREPARADO POR:. NATALIA NAVARRO, NOELIA BELENGUER, SEVERINO SILLA, SARA, ANABEL Y NICO.
QUINTO DÍA: ISAAC Y JACOB

27/06/02
HORARIO DEL DÍA:

· 07:00
Diana para educadores y posterior reunión.

· 08:30
Diana para niños

· 09:15 
Oración de la mañana

· 09:45 
Desayuno

· 10:30
Servicios

· 11:15
Almuerzo

· 11:30
Actividad de la mañana..

· 13:00 
Duchas

· 14:00
Comida

· 15:00 Tiempo de ocio dirigido

· 16:00
Talleres 

· 17:30
Merienda y Reunión de equipo

· 18:00
Actividad de la Tarde. 

· 20:00 
Celebración/ Cantos

· 21:00
Cena

· 22:00
Actividad de la Noche..

· 23:00 
Oración

· 23:30
Silencio

OBJETIVOS DEL DÍA:

· Que los niños descubran que muchas veces prefieren hacer otras cosas antes que hacer lo que Jesús les dice.

· Que los niños vean que ellos también dudan de Dios, al igual que hizo el pueblo de Israel.
· Que los niños descubran que en nuestra sociedad hay muchas cosas que nos alejan de Dios, y no nos permiten hacer lo que él nos dice.

· Conocer la historia de Isaac y Jacob

DOCUMENTACIÓN:

Isaac tiene dos hijos: Esaú y Jacob. Esaú era el mayor, por lo tanto, era a él a quien le correspondía la primogenitura.

Un día, cuando Esaú llegó agotado del campo, se encontró a su hermano pequeño cocinando un plato de lentejas. Esaú le pide a su hermano que le deje probar esas lentejas, pero éste le ofrece cambiar su plato de lentejas por de la primogenitura. Como  Esaú estaba tan hambriento, acepta la condición de su hermano y se queda con el plato de lentejas.

Cuando Isaac envejeció y se le debilitaron los ojos; llamó a Esaú y le dijo: ” Mira, me he hecho viejo e ignoro el día de mi muerte. Así pues, toma tus saetas, tu aljaba y tu arco, sal al campo y me cazas alguna pieza. Luego me haces un guiso suculento y me lo traes para que lo coma, a fin de bendecirte antes de morir. Rebeca (esposa de Isaac) escuchó esto y dijo a Jacob (su hijo predilecto): “Acabo de oír a tu padre hablando con tu hermano Esaú y le ha dicho: Tráeme caza y hazme un guiso suculento para que yo lo coma y te bendiga delante de Yahvé antes de morir.  Pues bien, hazme caso en lo que voy a recomendarte. Ve al rebaño y tráeme de allí dos cabritos hermosos. Yo haré con ellos un suculento guiso y tú se lo presentarás, para que te bendiga antes de morir”. Jacob hace caso a su madre, y se cubre el cuerpo con pieles de cabrito ( para parecerse más a su hermano, que era muy peludo, por si su padre le toca) y va a hablar con su padre. Todo sale tal como lo había planeado, Jacob consigue con trampas la bendición de su padre.

Más tarde, cuando va Esaú a su padre y descubre todo lo que había hecho su hermano, se enfada mucho y va en su búsqueda para matarlo. Es entonces cuando se forma un clan con 12 tribus, que formarán, más tarde, las 12 tribus de Israel.

ORACIÓN DE LA MAÑANA
Canto: Buenos días sol

Preces:

· Señor, te pedimos por los niños de primero de catequesis que van a venir hoy al campamento, para que tengan un buen viaje y no les pase nada. Te lo pedimos, Señor.

· · Señor, te pedimos que nos ayudes a ser amables con los niños que van a venir, y que no los dejemos de lado, sino que juegos con ellos. Te lo pedimos, Señor.

Lectura

Dinámica:

Ahora se les explica que la oración va a durar todo el día. Tenemos un muñeco de cartón vacío que por la noche tendremos que llenar con todo lo que hemos conseguido aprender durante el transcurso de todo el día, con lo bueno y con lo malo que hemos hecho durante él. 

Por ejemplo: he aprendido a ayudar a un amigo que se ha caído, pero he insultado a otro amigo porque se ha colado en la fila.

Para ello, también podemos utilizar la reunión de grupo para hacer una puesta en común o dejar un tiempo en la oración.

Padre Nuestro

Canto: El amor del Señor.

DESAYUNO

SERVICIOS

ALMUERZO
ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: LA LUCHA DE EUSAU Y JACOB 

· OBJETIVOS:

· Conocer la historia de Esaú y Jacob.

· Enseñar que no hay que aprovecharse de las condiciones de las personas

· LUGAR: En la explanada grande que se encuentra arriba de los baños. 

· DURACIÓN: Aproximadamente 2 horas.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: Tienen que formarse dos grupos, si hay 6 grupos en el campamento, 3 y 3. Un grupo es el clan de Esaú y el otro es el clan de Jacob. Deberán llevar algo que se les distinga: un pañuelo en la cabeza, una marca de pintura en la cabeza, etc.

· AMBIENTACIÓN: Llega Isaac muy enfadado y les dice que no les parece bien que sus hijos se jueguen la primogenitura por un plato de lentejas. Les pide ayuda  para que unos defiendan a Esaú y otros a Jacob y consigan mediante un juego la primogenitura.

· DESARROLLO:

Se forman dos grupos, más o menos con el mismo número de personas, y se les da a cada grupo 20 banderitas. Un grupo será la tribu de Esaú y el otro grupo será la tribu de Jacob. A cada grupo también se le asigna su territorio de lucha (éste no debe ser muy grande y entre territorio y territorio es conveniente dejar bastante espacio). El objetivo de este juego es conseguir las banderitas del otro grupo y defender las tuyas para que el equipo rival no te las robe. Las banderitas deberán estar colocadas a la vista en tierra y el territorio de lucha deberá estar marcado, bien con piedras, con palitos, etc.

¿Cómo conseguir las banderitas?

- Entrando en el territorio de lucha del equipo rival sin haber sido pillado en el trayecto. Una vez pasada la línea hacia dentro del territorio, ya no se puede pillar.

- Pillando a los miembros del equipo rival en su intento de entrar en tu territorio. Cuando pilles a un miembro del otro equipo lo has de llevar a Rebeca, que estará más o menos en el centro del campo, y ésta le deberá hacer una prueba. Si se realiza la prueba correctamente, el miembro quedará libre, sino, tendrá que darle una banderita de su equipo a la persona que le haya pillado.

Pruebas de Raquel: cantar una canción con las vocales, bailar y cantar la canción del verano, imitar a personajes de la actualidad, adivinar una palabra mediante gestos o palabras, etc. Las pruebas las dejamos a la libre imaginación de Rebeca...

- Mediante la indemnización de Isaac. Isaac irá paseando por ahí para ver si se cumple todo correctamente, si ve que alguien comete alguna trampa, será penalizado con el robo de una banderita. Isaac también llevará un pito, que tocará de vez en cuando para llamar la atención de sus hijos y para que éstos le hagan alguna alabanza.

Si gana la tribu de Ésau se van a celebrarlo y mientras la tribu de Jacob engaña a Isaac para conseguir la primogenitura.

Si gana la tribu de Jacob, Esaú se enfada porque dice que la primogenitura le correspondía a él.

· MATERIAL:
· Disfraz de Isaac: una túnica vieja, un gallatito, peluca, etc...

· 40 banderitas.

· Pañuelos para distinguir a los miembros de los equipos.

· Disfraz de mujer para Rebeca.

· Material (si es necesario) para las pruebas de Rebeca.

DUCHAS

COMIDA

TIEMPO DE OCIO DIRIGIDO

TALLERES

MERIENDA
ACTIVIDAD DE LA TARDE: LAS TRIBUS DE ISRAEL

· OBJETIVOS:

· Conocer las doce tribus de Israel.

· Que los niños vean que ellos también dudan de Dios, al igual que hizo el pueblo de Israel.
· LUGAR: Por los alrededores del campamento.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: Grupos del campamento.
· DURACIÓN: 2 horas aprox.

· AMBIENTACIÓN:

Llega Jacob y no se acuerda de los nombres y los cumpleaños de sus hijos, y necesita ayuda para recordarlos. 

Jacob tiene los nombres escritos en un papel, pero desafortunadamente  los ha perdido por el monte, y hay que encontrarlos.

· DESARROLLO:

El juego se desarrollara de la siguiente manera: a cada grupo se le entregara  una pista en forma de código en la que describirá un lugar que tendrán que averiguar, al encontrarlo habrá otro papel en el que pondrá el nombre y el día del cumpleaños de un hijo de Jacob acompañado por otra pista que les enviara al siguiente sitio donde se encontrara el segundo nombre y su correspondiente pista, así hasta completar doce, siendo ganador el primero que complete los doce nombres y cumpleaños.

· MATERIAL:
· Cartulina o cualquier papel para los nombres y las pistas. 

· Sobres para introducir los nombres y pistas. 

· Material fungible.

CANTOS Y CELEBRACIÓN
CENA

ACTIVIDAD DE LA NOCHE:  JUEGO DEL RISK

· OBJETIVOS:

· Conocer el modo de vida de la época.

· LUGAR: Comedor.

· DURACIÓN:  Una hora y media.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: Grupos del Campamento.

· AMBIENTACIÓN: Los personajes de la tarde (Aarón y los dos revolucionarios) se encargarán de animar la actividad, para ello pedirán a cada grupo antes de empezar el juego, que adoren al becerro arrodillándose ante él. El  becerro estará en el centro del comedor.

Utilizaremos el  becerro construido por la tarde, será el talismán de cada uno de los equipos.

· DESARROLLO:

Se trata de una velada ambientada en el juego del Risk. Cada grupo formará una tribu que tendrá que ir buscando nuevos y mejores territorios para vivir. Cada grupo tendrá un mapa de la zona dividido en tantas partes como grupos haya, y esas partes a su vez en cuatro territorios (cada territorio de un color según la identidad). Para ello, cada grupo partirá con 4 fichas, una colocada en cada uno de sus territorios. Por turnos, irán moviendo sus fichas a los territorios vecinos para intentar ganar los territorios más fértiles. Para conquistar un territorio hay que competir en una prueba contra el que lo ocupa. El ganador consigue una ficha y el perdedor, la pierde (los monitores intentaremos que ningún equipo se quede sin ficha). Al final del juego podemos proclamar como ganador al equipo que tenga más y mejores tierras.

En éste juego debemos tener en cuenta que primero de catecismo habrá subido esa noche y será su primera noche fuera de casa, por eso debemos hacer la velada amena y divertida. Podemos  intercalar jueguecitos, canciones o bailes típicas de campamento para que se las aprendan y se sientan integrados.
· MATERIAL:
· 4 fichas por grupo.

· Un mapa de la zona, con sus colores respectivos dependiendo de su identidad.

· Material para las pruebas si es necesario, ya que las pruebas se las tiene que inventar el grupo.

ORACIÓN DE LA NOCHE 

Canto: Dios está aquí.

Lectura:

Dinámica:

Pegaremos en el muñeco los papeles que hemos hecho durante el día y luego haremos una puesta en común de cómo ha ido el día, sacando alguna conclusión.

Canto: Tot es pau.

SILENCIO
QUINTO DÍA PREPARADO POR: GERARDO CONEJEROS, AMPARO ALABARTA, FERNANDO SILLA, JULIO, LAURA.
SEXTO DÍA: JOSÉ

28/06/02

HORARIO DEL DÍA:

· 07:00
Diana para educadores y posterior reunión.

· 08:30
Diana para niños

· 09:15 
Oración de la mañana

· 09:45 
Desayuno

· 10:30
Servicios

· 11:15
Almuerzo

· 11:30
Actividad de la mañana..

· 13:00 
Duchas

· 14:00
Comida

· 15:00 Tiempo de ocio dirigido

· 16:00
Talleres 

· 17:30
Merienda y Reunión de equipo

· 18:00
Actividad de la Tarde. 

· 20:00 
Celebración/ Cantos

· 21:00
Cena

· 22:00
Actividad de la Noche..

· 23:00 
Oración

· 23:30
Silencio

OBJETIVOS DEL DÍA:

· Conocer la historia de José y sus hermanos.

· Aprender a no tener envidias como los hermanos de José le tenían a él.

· Saber perdonar como hizo José con sus hermanos.

DOCUMENTACIÓN:
José hijo mayor de Jacob, es la mano derecha de su padre y por eso levanta las envidias entre sus hermanos, los cuales un día conspiran contra él y terminan vendiéndolo como esclavo a una caravana de ismaelitas. El egipcio Putifar, ministro y alto funcionario del faraón, compró a estos ismaelitas a José, al cual nombró administrador de su casa después Jose fue encarcelado porque la mujer de Putifar lo acuso de que la quiso violar. Dentro de la carcel interpreta los sueños de un coopero y de un panadero.

Más tarde el faraón tuvo un sueño, y no lo sabía interpretar. Busca a José para que le interprete el sueño, el cual significaba que venían siete años de abundancia para el pueblo de Egipto y siete años de escasez. Desde ese momento su suerte cambia, y gracias a su facultad de descifrar sueños acaba siendo virrey del faraón.


Así ante la abundancia que había en Egipto, Jacob  decidió enviar a diez hermanos a Egipto para comprar trigo. A su llegada José los reconoció enseguida, ellos no. José les acusó de espías, ellos decían que solo querían comprar trigo. José los encarcela y les dice que se quedará un hermano en la cárcel mientras ellos llevan trigo a su tierra, para que así volvieran con su hermano menor Benjamín. Cuando llegaron a Canaán su padre se enfado con ellos. Volvieron a Egipto a por más trigo, con Benjamín, y José les trato muy bien, hasta que se dio a conocer y les perdonó por lo que le habían hecho años antes. 

ORACIÓN DE LA MAÑANA:

Canto inicial: Buenos días sol

Lectura: 

Génesis 37,23-29(José vendido por sus hermanos)

Acción de gracias:

-Señor te damos gracias por todo lo que hemos aprendido sobre la amistad, convivencia durante estos días de campamento.

Te damos gracias señor:

-Señor te damos gracias por todos los monitores cocineros intendentes sacerdotes... que hacen posible que tengamos estos días de campamento.

Te damos gracias señor:

- Y por ultimo te damos gracias señor por haber estado  a nuestro lado hasta en los momentos más difíciles ayudándonos a superar nuestros rencores, malos ratos...

Te damos gracias señor:

Dinámica: 

Escribirán en un papel todo lo malo que han hecho durante el campamento para luego quemarlo.

También pediremos que todos aquellos que estén enemistados que hagan las paces en la oración durante el resto del día.

Padre Nuestro.

Canto final: Es un pequeño amanecer.

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: EL PERIODISTA

· OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

Descifrar los sueños para conseguir ascender de esclavo a virrey.

· LUGAR: No se especifica.
· DURACIÓN: 1h 30min

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: Grupos del campamento 

· AMBIENTACIÓN: representar cuando José interpreta un sueño y como los hermanos empiezan a tener envidia. Esto lo podemos hacer como una obra de teatro. José está con un amigo interpretándole un sueño, y luego cuando se alijen salen los hermanos echando fuegos de él.
· CONTEXTO BÍBLICO:  Génesis 37.

José hijo mayor de Jacob, es la mano derecha de su padre y por eso levanta las envidias entre sus hermanos, los cuales un día conspiran contra él y terminan vendiéndolo como esclavo a una caravana de Egipcios. Su suerte cambia, y gracias a su facultad de descifrar sueños acaba siendo virrey del faraón.

· DESARROLLO:
El juego consiste en que cada equipo designará un capitán, que hará de receptor de noticias. Y el resto de equipo realizará las pruebas.

Se establecen puestos de pruebas tantos, como grupos o palabras. Se realizaran las pruebas que luego redactaremos, para conseguir un trozo de texto del sueño del faraón. Estos deberán ir lo más rápido posible a comunicarle el texto a su capitán el cual estará situado a una distancia razonable para crear confusión con los gritos del resto de equipos. 

Ganará el grupo que consiga descifrar el texto correctamente y en el menor tiempo posible.

El texto es el siguiente y las palabras subrayadas serán las que tendrán que gritar a su capitán:

Faraón: Este es mi sueño, si lo interpretas te nombraré mi virrey.

José: Cuéntame tu sueño

Faraón: En mis sueños estoy sentado a la vera del rió y siete hermosas y lustrosas vacas pastan fresca hierba. Pero tras ellas hay 7 vacas flacas y feas las cuales comieron a las siete vacas lustrosas y hermosas.

José: Mi faraón sus sueños auguran que las siete vacas gordas son siete años de abundancias y las 7 vacas flacas son siete años de hambre.

Faraón: ¿y que debo hacer José?

José: Administra su comida durante los siete años de abundancia y así en los siete años de hambre su pueblo no pasará hambre.

Faraón: Eres sabio José, por tanto te nombrare virrey 

PRUEBAS DEL RALLY

1-Carrera de relevos

2-Acertar con los ojos cerrados los objetos de un saco

3-Pasar la patata con una cuchara

4-bailar el baile del verano

5-cantar canción de campamento

6-Adivinanzas

7-torre humana

8-quien grite mas fuerte gana   

9-Sacar manzana de palangana

10-carrera de sacos

· MATERIALES:

- Mesas, sillas, papel, lápices, cuerda para delimitar, traje de José y de Faraón, sacos, patata, cucharas, palangana y manzana.

DUCHAS

COMIDA

TIEMPO DE OCIO DIRIGIDO

TALLERES: Ver anexo talleres.

MERIENDA Y RINCÓN DE EQUIPO
ACTIVIDAD DE LA TARDE: LA BOLSA

· OBJETIVOS:

· Mostrar el trato justo y perdón de José a sus hermanos y no intentar vengar su traición.

· Saber ser justos tanto en el juego como en la vida.

· Saber perdonar como lo hizo José con sus hermanos.

· CONTEXTO BÍBLICO:

El hambre llegó a la tierra de su familia, estos viajan a Egipto a por grano, se disculparán ante José y éste los tratará con justicia y generosidad, y no como ellos hicieron. José(Génesis 42)

· LUGAR:

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS:

Grupos del campamento.

· AMBIENTACIÓN:

Se disfrazarán de José faraón y dos hermanos de José e interpretarán un dialogo después del juego.

José: ¿qué queréis?

Resto: alimento

José: Sois una familia muy grande y entre vosotros falta vuestro padre Jacob y vuestro hermano menor benjamín. ¡Id a buscarlos!

Resto:(todos los niños buscaran a los dos monitores disfrazados que estarán por las inmediaciones del campamento)

Jacob: ¿Que queréis hijos míos?

Resto: Los niños explican su situación.

José: Vosotros no sabéis quien soy. Os lo diré. Soy vuestro hermano mayor, el que fue vendido por sus hermanos. Pero yo no actuaré como lo hicisteis vosotros, os perdonaré y os daré los alimentos. Celebraremos un banquete y una gran fiesta.

· DESARROLLO:

Se le repartirá a cada grupo x cantidad de dinero. Con el cual intentaremos comprar comida (Grano, Vino, vacas...)

Los equipos deberán administrar su dinero ya sea comprando grandes y caras cosas o cosas de poco valor. En las pruebas de cada control dependiendo de su resultado y a criterio de monitor se les entregara más o menos dinero. 

Ganará el grupo que más comida y por tanto mayor puntuación tenga.

Las pruebas deberán ser, si es posible de juegos de azar como: Cartas, dados... 

La lista de precios y puntos es la siguiente:

1kg de grano..................10€....................2puntos

2kg de grano..................15€....................4puntos

1vaca flaca.....................20€....................6puntos

1vaca gorda....................40€....................8puntos

1botella de vino...............50€...................10puntos

· MATERIALES:

· Billetes de 5 y 10€ (100 de cada)

· Panel precios y puntos

· Comida dependiendo del numero de niños en cartón.

· Material pruebas: cartas dados

· Disfraces de José Jacob y benjamín

CENA: muy ambientada

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: LA FIESTA DE JOSÉ

· OBJETIVOS:

· Disfrutar de la ultima noche en el gran banquete y la fiesta

· LUGAR: Comedor.

· DURACIÓN:  Indefinido.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: Grupos del Campamento.
· AMBIENTACIÓN:

Los grupos se disfrazaran con los trajes que durante las horas de rincón de equipo han preparado e interpretaran su baile o canto. También es importante preparar el comedor de forma festiva para la gran vela

· DESARROLLO:

Todos los grupos actuarán uno detrás de otro y luego los jueces decidirán que grupos lo han hecho mejor. Para terminar la fiesta se cantaremos y jugaremos a los juegos y canto característicos que en tantas veladas hemos repetido:

· Momia.

· Pollo.

· Chipi chipi .

· Rey de los monos....etc.

· MATERIAL:
 
Todo el que se necesite para la velada

ORACIÓN DE LA NOCHE 

Canto inicial: Dios está aquí

Lectura: Génesis 45,1-9 (José se descubre a sus hermanos)

Acción de gracias:

-Señor te damos gracias por todo los días que hemos estado aquí, donde hemos disfrutados de la naturaleza y de nuestros amigos. 

Te damos gracias señor:

-Señor te damos gracias por las cosas que hemos aprendido durante estos días, y por los educadores que han estado siempre a nuestro lado. 

Te damos gracias señor:

Padre Nuestro

Canto final: Tot es pau

SILENCIO
SEXTO DÍA PREPARADO POR: PABLO ORTÍ,..
SEPTIMO DÍA: DIA DE LA CATEQUESIS FAMILIAR

HORARIO DEL DÍA:

· 07:00
Diana para educadores y posterior reunión.

· 08:30
Diana para niños

· 09:15 
Oración de la mañana

· 09:30 
Desayuno

· 10:00
Servicios

· 10:45
Almuerzo

· 11:00
Actividad de la mañana..

· 11:30 
Encuentro con los padres

· 12:00
Juego

· 14:00 Comida

· 16:00  Eucaristía 

· 18:00  Regreso

OBJETIVOS DEL DÍA:

· Vivir en comunidad el día de la catequesis familiar, con todos: padres y niños.
· Descubrir mediante la llegada de los padres el júbilo del pueblo de Israel a la llegada a la tierra prometida.
· Descubrir que la promesa de Dios y la tierra prometida se cumple en cada familia.
· Disfrutar de un día todos juntos.
DOCUMENTACIÓN:


Durante este día vamos a relacionar la catequesis familiar con la alegría de la llegada del Pueblo de Israel a la tierra prometida.


La catequesis familiar está con nosotros siempre, pues a través de la familia aprendemos todas las cosas necesarias para acercarnos más a nuestro amigo Jesús.


El encuentro con las familias será muy especial, por que los niños echan de menos a los papis y mamis, y están ansiosos por su llegada, al igual que es pueblo de Israel estaba ansioso de llegar a la tierra prometida.

ORACIÓN DE LA MAÑANA

Canto: Alegre la mañana

Lectura: 


Llegado Jesús a la región de Cesarea de Filipo, hizo esta pregunta a sus discípulos: «¿Quién dicen los hombres  que es el Hijo del hombre?»

Ellos dijeron: «Unos, que Juan el Bautista; otros, que Elías, otros, que Jeremías o uno de los profetas.»


Díceles él: «Y vosotros ¿quién decís que soy yo?»


Simón Pedro contestó: «Tú eres el Cristo, el Hijo de Dios vivo.»

Replicando Jesús le dijo: «Bienaventurado eres Simón, hijo de Jonás, porque no te ha revelado esto la carne ni la sangre, sino mi Padre que está en los cielos.


Y yo a mi vez te digo que tú eres Pedro, y sobre esta piedra edificaré mi Iglesia, y las puertas del Hades no prevalecerán contra ella.

A ti te daré las llaves del Reino de los Cielos; y lo que ates en la tierra quedará atado en los cielos, y lo que  desates en la tierra quedará desatado en los cielos.»

Peticiones: 

· Señor te pedimos por nuestras familias que Tu nos has dado, pues nos enseñan lo más importante para conocerte.

Te lo pedimos Señor.

· Señor te pedimos por la catequesis familiar para que continúe siendo la mejor forma de que los padres formen parte de la educación cristiana de sus hijos.

Te lo pedimos Señor.

· Señor te pedimos por nosotros para que nos ayudes a recordar todo lo aprendido en este campamento y a mantener a nuestros amigos.

Te lo pedimos Señor.

Padrenuestro

Canto:  si la alegría toca a Tú corazon...

DESAYUNO

SERVICIOS

ALMUERZO

LLEGADA DE LOS PADRES
ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: 
· OBJETIVOS:

· Que los padres conozcan todo lo que han aprendido durante el campamento sus hijos, vean ellos también la historia de salvación del pueblo de Dios. Al mismo tiempo descubrir la tierra prometida que Dios tiene para nosotros y encontramos en nuestra familia.

· LUGAR: Todo el campamento.

· DURACIÓN:  Una hora y media.

· DISPOSICIÓN EN GRUPOS: todos juntos, padres e hijos.

· AMBIENTACIÓN: el campamento estará ambientado con todo lo que se ha desarrollado en le campamento. También los educadores, que estarán en las diferentes pruebas, irán disfrazados. 

· DESARROLLO:  habrán diferentes pruebas las cuales representarán los múltiples aspectos tratados en le campamento, como son:
· Formación de clanes
· Creación del mundo
· Creación del hombre y la mujer
· Pecado
· Noe y el diluvio.
· Torre de Babel
· Abraham
· Camino hacía la tierra prometida
· Sacrificio de Isaac
· Isaac y Jacob.
· Primogenitura de Jacob
· 12 hijos de Jacob, las 12 tribus de Israel.
· José y  Benjamín
· Catequesis Familiar.
 
Los padres tendrán que pasar por los diferentes pruebas donde se les dará las piezas de un puzzle el cual la primera familia que lo complete conseguirá EL JAMÓN.
Pruebas:
· Cantar una nana

· Cantar una canción entre toda la familia.

· Escribir el nombre con el culo.

· El pañuelo.

· Bailar el pollo.

· Los sentidos

· Torre humana

· El tragabolas

· La diana

· El teléfono loco

· Decir nombre de chicos para las doce tribus de Israel

· Canciones con la palabra....

-     ....

· MATERIAL: disfraces para los educadores y todo el respectivo para las pruebas correspondientes.
ANEXO: TALLERES
DIA: 24/06/2003.;  BANCO DE PECES  
DURACIÓN: 1 hora.

DESCRIPCIÓN: 3 peces de corcho clavados en una bandeja también de corcho que tenga apariencia de agua.

DESARROLLO: en una bandeja de corcho (de hamburguesas y de carnes) se pegan con cola blanca diluida con agua papeles de seda de color azul.

Se hacen tres peces de corcho con unas plantillas y se pintan. Luego se pinchan con un palillo y se clavan a la bandeja.

MATERIAL: 1.- bandeja de corcho (2 por niño)

                        2.- papel de seda azul.

                        3.- cola, pinceles, palillos, pintura, punzón.

DÍA: 25/06/2003; SERPIENTE DE PASTA DE SAL
· OBJETIVOS:

· Desarrollar las habilidades manuales de los niños.

· Disfrutar de la masa y enguarrarnos.

· DESARROLLO:

El taller consiste en la fabricación de una serpiente a partir de una masa de pasta de sal, que nosotros mismos realizaremos, con agua, sal y harina. Después de darle forma a la serpiente la pintaremos y la pondremos al sol.

Fabricación de la masa:

Verter en un recipiente 2 tazas de harina, 1 de agua y media de sal (estas medidas no son estrictas, si la masa queda muy seca añadir agua, y si queda muy acuosa, añadir harina), mezclarlo todo bien y removerlo con la mano.

· MATERIALES:

Harina, sal, agua, pinturas, pinceles, recipientes (para mezclar) y vasos.
DÍA 27/06/2003

DÍA 28/06/2003: CREA TUS PROPIAS COSAS

      Durante este día en el tiempo del taller prepararemos lo necesario para la velada de la noche. Cada grupo creará su ambientación.                

ANEXO: COMPORTAMIENTOS DE LOS MONITORES

 Levantarse.

Se despierta perezoso y lento. 

Necesita de  un tiempo para situarse y auto organizarse psicológicamente.

Se pone las zapatillas, va al servicio y sale al patio para hacer ejercicios y desperezarse.

El jefe de campamento acompañado por los todos los educadores despiertan a los niños.

Cada educador despierta a su grupo.

No usar métodos que lo sobresalten (pito, trompeta, campanas de manos, etc).

Despertar con suavidad y alegría. Respetar el ritmo del niño.

Ejercicios suaves que ayuden a despertar a todo el cuerpo ( sobre todo tobillos y tronco) para evitar lesiones y despertar totalmente al niño, física y sociológicamente.

 Aseo personal y camas.

Dependiendo de la edad es :

· ordenado.

· Le importa su imagen.

· Tiene educación higiénica.

Tiende a despistarse y entrenarse con temas.

Empieza a relacionarse con los demás y con el mismo.

El educador y monitor intentan enseñarles:


Organización, las normas del aseo personal, hacerse las camas o la tienda.

Sin agobios se les recuerda las tareas que deben desarrollar.

Oración

Toman el primer contacto con el resto de grupos en la plaza.

Les cuesta mucho guardar silencio cuando se explica el lema y el programa del día. Todavía les cuesta participar.

Busca a todos los miembros del grupo y reunirlos, saludarlos y darles los buenos días de manera oficial a todo el grupo. Preguntarles como han dormido y como se encuentran físicamente. 

Anunciarles que hoy será un día muy divertido.

Darles un tiempo para que hablen entre ellos y comenten las anécdotas de la noche y hagan planes.

Intentar seguir el lema : ¿Ahora que toca hacer?

Animarles a que atiendan y canten.

 Desayuno y almuerzo:

.


Se sienta en la mesa y empieza; que no encuentra el vaso, los cubiertos, la servilleta, que esto no le gusta o si le gusta, se pelea, se quema con la leche o el chocolate.

Todos comen  con los niños. Cada educador y monitor con su grupo. Los demás se reparten por grupos.

El educador ha de controlar a la vez: a cada niño, al grupo y  la comida.

Todo el grupo guarda sus cubiertos en un caja o algo parecido.

Callar al grupo para bendecir la mesa.-

Salvo rara vez todos comen lo mismo, .

Mantener el dialogo en la mesa.

Ningún niño se levanta de la mesa. 

Solo sirven la mesa el educador o monitor.

Controlara si comen bien y si toman algún medicamento.

Observar si hay alguna anomalía en su estado fisico.

Cuando la jefa de campamento lo decide los niños se levantan de la mesa, lavan sus cubiertos y los guardan en las cajas del grupo.

Limpieza del campamento.

Son reacios a esta actividad. No les gustan . intentan despistarse.

Estimular al niño con tu ejemplo y explicarles lo beneficioso que resulta para todo el campamento y para la propia naturaleza. 

Tambien es una actividad ecocologica.

El j.c pasa revista a las camas, tiendas y resto del campamento.

Actividad de la mañana.


Esperan con ansiedad la primera actividad. Están bastante receptivos. Es fácil organizarlos si los monitores no están .

Para entonces el educador y los encargados de la actividad lo tienen todo preparado. Ellos saben como hacerlos y que hacer.

Duchas.

La actividad del día que más les guste del día.

En la piscina:


Se alejan de los mayores.


Necesitan sentirse seguros.

En el río:


Generalmente tienen miedo de adentrarse si no estan acompañados por el educador.


Le asusta lo que no pueden ver.


Cree que puede ser arrastrado (pánico).


Tiene que sentirse seguro junto a los mayores.

Estar muy pendientes de la actividad de los niños. Observar quienes son los miembros de tu grupo que necesitan más vigilancia.

Enseñarles a nadar .

El educador y un grupo de monitores deben, antes que nada, peinar el lecho del río que vayan a usar, para limpiarlo de ramas, cañas etc.

Observar la corriente, profundidad , piedras y tipo de vegetación que bordea el río.

Observar el grado de contaminación y de alquitrán.

Hacer juegos de pelota y carreras en el agua. 

Cuando terminen el baño tienen que quitarse los bañadores para evitar rozaduras e infecciones.

Comida.

Suele estar bastante hambriento por el esfuerzo realizado sobre el todo el baño.

Es un momento  en el que hecha de menos a su madre. Intenta que lo malcríen.

Es uno de los momentos del día en que se siente solo.

El niño necesita comer tranquilo para ello:


Su grupo y el han de estar perfectamente sentados, relajados.


No debe estar inquieto pensando que para el no quedara o que el es siempre el ultimo.


Evitar cualquier tipo de cochinada y de mimo.

Es importante que estemos pendientes de cada unos de nuestros niños para saber dar un pequeño toque de madre en el momento oportuno con la cantidad oportuna.

Mantener un rato de tertulia en la sobremesa hasta que den permiso para levantarnos y fregar los platos.

Hablar de :



La ropa sucia, las riñas internas, si defecan, las actividades, el comportamiento de grupo, los padres, los junior etc.

Tiempo de ocio dirigido

Después de lavar su cubierto, se retira a su pabellón o tienda y se organiza el tiempo libre con los amigos más íntimos.

Comienza para ellos un mundo de actividades paralelo al que nosotros les ofrecemos.

Según edad:


Persiguen algún sexo contrario.


Se inclinan por la aventura y hacen todo  aquello que no pueden hacer con los educadores o monitores.

Los educadores permanecen con los niños vigilando y jugando con ellos.

Los monitores enseñan a lavar la ropa, a coser si hay algo roto, etc.

En importante velar por la seguridad de los niños en este tiempo.

Es momento de relajación y poca actividad. La temperatura es alta

.

merienda:


actividad desenfadada en la que cada uno toma su bocadillo y como donde quiere.

Es una actividad que hace de puente y nos conduce a la actividad más fuerte del dia.

Los educadores y monitores meriendan con los niños.

Todo esta listo para la gran actividad de la tare.

 Actividad de la tarde:


el niño acude a esta actividad poco participativo puesto que le hemos roto su actividad particular.


La actividad ha de ser suave el niño no ha entrado en ganas y hace3 mucho calor.


Buscar actividades preferiblemente de estar sentados y escribir.

Están participativos salvo excepciones y son fáciles de organizar si los educadores y los monitores lo están.

El niño como buen profesional del juego exigirá:


Que sea seria, normas sean claras, fuerzas estén equilibradas, que los educadores  que participen se la tomen muy enserio, tanto como ellos, que los objetivos  sean claros.

El educador permanecerá durante la actividad con su grupo participando y animando a sus niños.

Los monitores deben organizarse y animar perfectamente la actividad.

Salvo las cocineras, nadie queda fuera de esta actividad .

Velar siempre por la seguridad.

Evitar hacer grandes grupos.

No mezclar edades.

Hacer grupos mixtos y equilibrados.

La animación de la actividad es fundamental para conseguir los objetivos.

Nunca buscar la improvisación.

Es fundamental demostrar al niño interés, ganas y buena organización por parte de los educadores.

aseo, oración:


el niño llega de una actividad fuete donde ha realizado un gran esfuerzo físico y psíquico.

Esta todavía alterado y comentado las anécdotas del juego.

El aseo personal le servirá:


Para relajarse, para que pasen unos segundos antes de pasar a la siguiente actividad, para mantener limpio, para que puedan hablar todos juntos de la actividad.

El niño aseado y limpio se reúne con su grupo para la oración.

Es un poco reacio a esta actividad por se lenta, por ser poco participativa físicamente y por estar obligado a mantenerse quieto.

Tiene a crearse un pequeño mundo de murmullos, de jugar con  piedras.

SOLO UNA DIVINA BONDAD DE QUE HABLA PODRIA ATRAERLES LA ATENCION.

Es muy importantes mantener un ambiente de aseo y higiene.

Los educadores ayudan a ducharse.

El lema hacer dos cosas es su momento, cuando toca, nos ayudara a ir metiendo a nuestro grupo en situación para la siguiente actividad.

En la oración


Reunión de formación.


Buscar un buen rincón donde estar cómodos.


Hacer dinámicas de grupo en las que ellos tengan que hablar mucho.


Escribir una oración entre todos , crear compromisos y luego revisarlos.

Celebración de la palabra:


Antes de sentarse con los demás grupos el educador les hace una pequeña introducción del tema y les anima a participar.

El educador animador ha de evitar hablar más de 5 minutos seguidos e intercalar preguntas o cualquier otra dinámica.

Evitar grandes grupos.

Hablar a nivel asequible al niño.

Eucaristía:

Evitar grandes homilías.

Conseguir la máxima participación en las distintas partes de la misa.

Las canciones pueden ser una vía de relajación .

Conseguir una buena selección e interpretación.

La participación espontánea de los educadores en las ofrendas y peticiones despiertan las actividades del niño.

Evitar en toda la celebración que los niños entren en contradicción de que la misa es una fiesta y ellos han de estar serios. Han de ver que es una fiesta.

cena

Al niño ya le van quedando pocas fuerzas, aunque aguantara hasta la hora de cenar.

Esta bastante calmado.

A medida que oscurece se vuelve misterioso.

Se siente atraido por las historias y la oscuridad.

Conseguir que esta sea una act reposada.

Mantener las mismas normas y actitudes que en el desayuno o la comida.

Buen momento para revisar el día y contar historias.

 Actividad de la noche.


Envueltos por esa aureola de misterio y sensibilidad que ofrece la noche , estan bastantes predispuestos  a la actividad nocturna.

Les gustan los juegos de esconderse ,  especialmente si es el grupo el que se esconde.

Se evitara cualquier actividad que suponga un peligro fisico para los niños.

Buscar actividades lentas en las que se requiera.

Inventiva , dotes artisticas , ser agiles par esconderse .

oración de buenas noches.

Esta pensando más en lo que hara en la cama que en la actividad del momento.

No se le puede retener demasiado tiempo.

Estan cansados . solo les atrae retozar en la litera o en la tienda. 

Siente especial placer en saltar sobre los colchones y crearse un micromundo entorno a su cama o mochila.

Necesita de un tiempo para adaptarse.

Es importante tener presente que para algunos es fundamental el sentirse seguros cuando encierran los ojos y duermen.

Momento especial que hechan de menos sus casas,.

Ahora a la mama y buscan consuelo en  el educador o monitor.

El j c hace una breve reflexion de lo que ha sido el dia y oracion.

Se les advierte de que han de guardar silencio  cuando oigan la señal y de que se abstengan de levantarse.

Se les da un tiempo para que 

Se laven los dientes, la cara, visitan en  w.c  , se pongan el pijama o algo similar, tengan a mano la linterna hablen y jueguien.

Los educadores vigilaran :


Si alguno se queja y llora sin decir nada, los que tosen  para que no despierten a los demas , los que se mean en la cama, ruidos extraños por si alguno se ha caido de la litera, por si se levantan  para hacer bromas, por si entra algun extraño , por si entran animales.

Cada educador se despide de sus niños de uno en unos deseandoles las buenas noches y preguntandoles si necesitan algo.
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