	
	día 1

5jul03
	día 2

6jul03
	día 3

7jul03
	día 4

8jul03
	día 5

9jul03

	OBJETIVOS
	· Conocer el mundo mágico
	· Los talentos

· Vivir la verdad para conquistar mi libertad
	· El buen samaritano

· La pañoleta
	· La casa sobre roca

· Fortalecer mi espíritu para...
	· La casa sobre roca

· Fortalecer mi espíritu para...

	ACTIVIDAD

DE LA 

MAÑANA
	DE COMPRAS POR EL CALLEJÓN 

DIAGON
	EN BUSCA 

DEL TALENTO PERDIDO
	CORRIENDO POR LA BOSQUETECA
	DISEÑA TU PLANTA
	LA PALABRA SECRETA

	ACTIVIDAD 

DE LA 

TARDE
	BIENVENIDOS A BENAHOGWARTS
	LA UNIÓN 

HACE LA FUERZA
	QUIDDITCH PARA TODOS
	(ESTRELLADA 

DE EQUIPO)
	ACECHO MÚTUO

	ACTIVIDAD

DE LA 

NOCHE
	EL RETO DE DODDY
	EL PASAJE DE 

LAS MENTIRAS
	FORMULA 

EL HECHIZO
	(ESTRELLADA 

DE EQUIPO)
	FESTIVAL DE HOGWARTS

VISIÓN



TALLER
TALLER
TALLER

	
	día 6

10jul03
	día 7

11jul03
	día 8

12jul03
	día 9

13jul03
	día 10

14jul03

	OBJETIVOS
	· El tesoro escondido

· El crismón
	· El hijo pródigo

· Ser comprensivo con demás y exigente conmigo...
	· Los jornaleros de la viña

· Defender la justicia y luchar por un...
	· Los jornaleros de la viña

· Defender la justicia y luchar por un...
	· El sembrador

· La luz

	ACTIVIDAD

DE LA 

MAÑANA
	UNA DIETA EQUILIBRADA
	LA BOTICA 

DE LA ABUELA
	JUEGOS OLÍMPICOS 

DE LA MAGIA
	(PISCINA)
	EL BOSQUE PROHIBIDO

	ACTIVIDAD 

DE LA 

TARDE
	JUICIO AL CHAPUZAS
	EL FESTIVAL DE LAS PÓCIMAS
	MAGOS POR LA JUSTICIA
	(REGRESO AL CAMPAMENTO)
	BRUJOS 

& 

MAGOS

	ACTIVIDAD

DE LA 

NOCHE
	¡¡¡ ATRAPA A 

ESE MAGO !!!
	¡¡¡UN TESORO EN BENAHOGWARTS!!!
	(ESTRELLADA CONJUNTA)
	LA PLAZA DE LAS ARTES OSCURAS
	LA FIESTA DE GRADUACIÓN



TALLER
TALLER
TALLER
TALLER

