BIENAVENTURADOS LOS POBRES DE ESPÍRITU, PORQUE DE ELLOS ES EL REINO DE LOS CIELOS.

BIENAVENTURADOS LOS MANSOS, PORQUE ELLOS POSEERÁN EN HERENCIA LA TIERRA.

BIENAVENTURADOS LOS QUE LLORAN, PORQUE ELLOS SERÁN CONSOLADOS.

BIENAVENTURADOS LOS QUE TIENEN HAMBRE Y SED DE JUSTICIA, PORQUE ELLOS SERÁN SACIADOS.

BIENAVENTURADOS LOS MISERICORDIOSOS, PORQUE ELLOS ALCANZARAN LA MISERICORDIA.

BIENAVENTURADOS LOS LIMPIOS DE CORAZON, PORQUE ELLOS VERÁN A DIOS.

BIENAVENTURADOS LOS QUE BUSCAN LA PAZ, PORQUE ELLOS SERÁN LLAMADOS HIJOS DE DIOS.

BIENAVENTURADOS LOS PERSEGUIDOS POR CAUSA DE LA JUSTICIA, PORQUE DE ELLOS ES EL REINO DE LOS CIELOS.

BIENAVENTURADOS SERÉIS CUANDO OS INJURIEN, OS PERSIGAN Y DIGAN CON MENTIRA TODA CLASE DE MAL CONTRA VOSOTROS POR MI CAUSA. ALEGRAOS Y REGOCIJAOS PORQUE VUESTRA RECOMPENSA SERÁ GRANDE EN LOS CIELOS.

(Mt 5, 3-12)


Las bienaventuranzas dibujan el rostro de Jesucristo y describen su caridad; expresan la vocación de los fieles asociados a la gloria de su Pasión y de su Resurrección; iluminan las acciones y las actitudes características de la vida cristiana; son promesas paradójicas que sostienen la esperanza en las tribulaciones, responden al deseo natural de felicidad; en fin, descubren el fin último de la existencia humana.


Este año vamos a tratar de que a través de juegos, reuniones y oraciones, los chavales se empapen de esta filosofía de vida. Que el campamento les sirva como colofón a lo aprendido, vivido y rezado durante el curso.

PRESENTACIÓN


El presente plan ha sido elaborado por los miembros del movimiento juvenil, además de por la ayuda de otros miembros o no de nuestra Parroquia. 


Antes de presentar si quiera al equipo de educadores que harán realmente posible el funcionamiento del campamento; agradecerles todo el trabajo realizado en Torrent (calurosas noches) y gracias también por el que van a realizar el campamento una vez puestos en marcha. GRACIAS por todo.

CURA (PADRE): Javier Grande

JEFA DE CAMPAMENTO: Laura Fontestad

INTENDENTE: Arturo García

EDUCADORES: 


Alex Cabanes

Beatriz Cuevas

María Fernández

Merche Garnica

Mª José González

Silvia González

Mª Jesús Lerma

Elena Sahuquillo

Ximo Teller

Maribel Tordera

DÍA 11, viernes

TEMA: LAS BIENAVENTURANZAS Y JESÚS: ACTUALIZACIÓN DE MOISÉS Y LOS MANDAMIENTOS

 OBJETIVO DEL DÍA: CONOCER LAS BIENAVENTURANZAS, LOS MANDAMIENTOS Y LAS DIFERENCIAS ENTRE AMBOS. CONOCER AL EDUCADOR/A, AL GRUPO Y AL RESTO DE CAMPAMENTO.

9.00 Concentración en “Día” para cargar el autobús

9.30 Eucaristía

10.30 Salida hacia Rubiales

          Llegada y almuerzo

          Montar campamento 

          Presentación

14.30 Comida

           Tiempo libre

16.30 ACTIVIDAD MAÑANA: FORMACIÓN GRUPOS

OBJETIVO: Descubrir lo que los chavales conocen sobre las bienaventuranzas. Formación de grupos.

ACTIVIDAD: Se divide al campamento en dos grandes grupos. Dentro de cada gran grupo habrá la mitad de miembros de cada grupo de campamento (Si en un grupo de campamento son 6 personas, 3 irán a un grupo y 3 a otro), pero ellos no sabrán a que grupo pertenecen. El objetivo del juego es que cada uno tiene que conseguir una tarjeta con su nombre en el campo contrario (igual que en el juego de las banderas), y a su vez, defender las tarjetas que hay en su grupo grande. Un educador/a dará las tarjetas. Cuando todas las tarjetas se hayan acabado, la primera parte del juego habrá acabado.

En cada tarjeta estará el nombre del chaval y una pregunta. Las preguntas son negativas o positivas y son las siguientes (el número de preguntas será igual al número de grupos de campamento que haya):

1-¿Los que comparten sus bienes con los necesitados? (Positiva)

  -¿Los egoístas y ambiciosos que buscan sólo acumular riquezas? (Negativa)

2-¿Los que conservan la esperanza en las dificultades de la vida? (Positiva)

  -¿Los desesperados y amargados contra todo y contra todos? (Negativa)

3-¿Los que acompañan al que sufre y al que llora? (Positiva)

  -¿Los indiferentes que se desentienden de los males de otros? (Negativa)

4-¿Los que son capaces de amar y perdonar? (Positiva)

  -¿Los rencorosos que tratan de vengarse a toda costa? (Negativa)

5-¿Los comprensivos y pacientes con las faltas del hermano? (Positiva)

  -¿Los intransigentes e intolerantes que reclaman castigo y mano dura? (Negativa)

6-¿Los que siempre responden con dulzura y mansedumbre? (Positiva)

  -¿Los prepotentes que avasallan y se imponen por la fuerza? (Negativa)

7-¿Los sencillos y transparentes que viven en la verdad y coherencia? (Positiva)

  -¿Los que buscan triunfar con la mentira y la falsedad? (Negativa)

8-¿Los honrados que no aceptan componendas ni injusticias? (Positiva)

  -¿Los que crecen a base de pisotear los derechos de los otros? (Negativa)

Una vez tengan todos sus tarjetas, se las pegarán en la camiseta y tendrán que buscar a su pregunta contraria y también a la misma pregunta que ellos tienen. Todos ellos formarán un grupo. Quien no tenga la tarjeta tendrá que hacer una prueba delante de todo el campamento (Siempre hay alguien).

El educador se reunirá con su grupo una vez éste esté completo.

MATERIAL:

-Tarjetas con el nombre de cada chaval y la pregunta.

-Imperdibles.

17.30 Reunión 

18.30 Merienda

19.00 ACTIVIDAD TARDE: ¿DÓNDE ESTÁN LAS BIENAVENTURANZAS?

OBJETIVO: Encontrar todas las bienaventuranzas para conocerlas en general y tener una visión amplia sobre ellas.

 Cada grupo irá cogido con hilo de pita y cada miembro del grupo será:

POBRE, SUFRIDO, LLORÓN, MISERICORDIOSO, LIMPIO, PACÍFICO, ALEGRE,...

Irán a los distintos controles ( 5, cada educador tiene 2 bienaventuranzas). Para conseguir las bienaventuranzas deberán realizar las siguientes pruebas:

1. Deberán derribar un número determinado de latas, colocadas a una cierta distancia.

2. Entre ellos se entrevistarán pero sin nombrar una determinada letra (la que el educador considere oportuna en cada caso) durante un determinado tiempo.

3. Entre todos deberán contar una historia de la siguiente manera: se ponen en línea y el primero dice “la”, el segundo “la casa”, el tercero “la casa es”, y así sucesivamente hasta dar dos vueltas (o hasta que se considere oportuno).

4. Se ponen en círculo y se tienen que pasar una pelota sin utilizar las manos ni los pies y sin que caiga al suelo.

5. Todo el grupo irá en fila con los ojos vendados, excepto la última persona, que deberá guiar al resto del grupo por los intrincados caminos que el educador habrá preparado con anterioridad, por medio de golpecitos o lo que ellos decidan (sin usar las palabras).

6. Bailar el “Aserejé” (con la cuerda) con un globo en el centro (el educador lo sujetará a modo de caña de pescar). El educador irá apretando la cuerda cada vez un poquito más hasta que el globo explote de forma natural, no provocada.

7. Se les dará un objeto cualquiera e irán dándole utilidades uno a uno. (No valdrá repetir ni quedarse pensando un rato).

8. Se les dará una sopa de letras que deberán resolver.

9. Tendrán que encontrar las siete diferencias de dos dibujos.

10. Se tendrán que cambiar una prenda de ropa con un compañero e imitarlo.

Al mismo tiempo que los grupos pasan por las diferentes pruebas, habrá un control central que llamará a uno de los miembros de cada grupo (cada uno tiene un nombre).

El último que llegue le tendrá que dar a este control una bienaventuranza que había conseguido con su grupo y todos tendrán que volver a realizar esa prueba.

MATERIAL:

-Hilo de pita.

-Fotocopias de las bienaventuranzas para firmarlas al lado.

-Pelota pequeña de plástico.

-Globos.

-Trapos (para vendarles los ojos).

-Latas de Coca-Cola o similares.

-Sopa de letras (fotocopias)

-Siete diferencias (fotocopias).

22.00 ACTIVIDAD DE LA NOCHE: UN MAR DE PROBLEMAS
Objetivo: Empezar a familiarizarnos con  todo cuanto  las bienaventuranzas conllevan, empezando con sus características principales.

El juego  consiste en una reproducción del conocido  Hundir la flota .En esta  ocasión se jugará por los grupos de campamentos ya  establecidos, a cada grupo se le repartirá su tablero en blanco con únicamente la cuadricula (  en hoja o cartulina).

Todos ellos se enfrentaran a los educadores  quienes tendrán su propio tablero que en este caso , el tablero estará formado por tantas cuadriculas como grupos, jugando cada grupo contra  un tablero personal, es decir no habrá una solución común, pero esto los chavales no lo sabrán , hasta que varios grupos pretendan seguir  la estrategia de los otros equipos.

      En la sopa de letra en lugar de barcos Irán encontrando palabras claves , procedentes de las Bienaventuranzas, como: Pobres-Sufridos-consolados-hambre-sed- justicia- misericordia-paz – reino-hijos.

 Las tiradas de los grupos  Irán correlativas , pero antes de tirar cada grupo deberá  superar una prueba (responder una pregunta del trivial),  si superan la prueba, tiran , (sino no) si aciertan,  en vez de “ tocado”  ya se les da una letra de la palabra. La dificultad  de la pregunta deberá depender del ritmo del juego, intentando que todos los grupos vallan lo más igualados posible.

 El vencedor será el que antes consiga todas las palabras.

Materiales: 

Tantas cuadrículas como grupos

Bolígrafos

Tarjetas de preguntas del trivial ( un número considerable)

Cuadrícula de los chavales

23.30 Silencio

DÍA 12, sábado

TEMA: BIENAVENTURADOS LOS POBRES: LA POBREZA

OBJETIVO: DESCUBRIR EL SIGNIFICADO DE LA POBREZA CRISTIANA.

7.30 Diana

7.50 Desayuno

8.15 Oración de la mañana

8.30 Salida hacia El Molinillo

OBJETIVO: El objetivo principal de la actividad será conocer más profundamente a los miembros del grupo.

METODOLOGÍA: La metodología es muy simple, por la mañana, antes de la marcha se facilitará a cada  persona un cuestionario que, pregunta a pregunta tendrán que ir contestando todos los miembros del grupo. Todos deben escuchar atentamente todas y cada una de las respuestas. Si durante la marcha no da tiempo a acabar el cuestionario se puede hacer en cualquier momento del día. Es importante que los motivemos y sobretodo que participe todo el grupo, para ello podemos ofrecer un suculento premio para el ganador del concurso nocturno y también que participemos los educadores, o bien en un grupo, o bien en dos (proponemos decidir esto “in situ” por razones de organización). Cada miembro del grupo rellenará personalmente el cuestionario.

14.00/14.30 Comida

15.00 Tiempo libre

16.30 Reunión

17.30 Merienda

18.00 ACTIVIDAD DE LA TARDE: ZAPPING TV.
OBJETIVO: Mostrar que el que está sumergido totalmente en los valores que nos impone la sociedad (tv) quizá no sea un ejemplo de pobreza de espíritu.

METODOLOGÍA: Mediante un tablero haremos un típico juego de la oca temático en el que el tema central será la televisión. En cada casilla habrá una prueba o pregunta. Si no se consigue superar se pierde un turno.

(Tipología de casillas:

· Preguntas sobre TV. (Sobre todo telebasura)

· Juego de las películas.(adivinar cosas sobre la telebasura)

· Tabú. (adivinar cosas sobre la telebasura)

· Representación de secuencias de películas (Con caja de telas y disfraces)

· Juegos tipicos del “Show de Flo”

· El juego de los objetos ( se saca un objeto y se dice que es o para que sirve)

· La letra prohibida. Se trata de hacer preguntas a alguien y no puede utlizar una letra que le digamos.

· Contestar con preguntas. Se trata de proponer una situación, (p ej una persona va a comprar un piso y se entrevista con el vendedor.) y todo el dialogo realizarlo mediante preguntas, por ambas partes.

Representar una situación utilizando varios géneros cinematográficos. Por ej. Gansters, Wensters, musical. Etc

· Leer un fragmento de un cuento y representarlo.

· Se propone una situación en la que un miembro del grupo debe dirigirse a los demás mediante un discurso. Cuando vaya haciendo el discurso se le irán diciendo palabras a azar y se las tendrá que ingeniar para ir metiéndolas en el mismo

En este juego vamos a distinguir pruebas buenas, que serán las que ayudan  a relacionarse con los demás y a conocer como es realmente mi compañero, como representar algo en grupo que fomenta el compañerismo, el trabajo en grupo, o como las pruebas del show de Flo que nos muestran tal y como somos; y también hay pruebas malas que son las que penalizarán al final del juego que son las preguntas que nos indican el tiempo que ellos pierden viendo la tele y aislándose en ellos mismos e integrándose en la sociedad y siendo alienados por ella misma.

Al principio del juego lo presentaremos como un juego de la oca sin explicar demasiado.

Iremos apuntando  las preguntas que vayan acertando y al final las preguntas sobre telebasura descontaran puntos y cuando puntuemos a los equipos explicaremos el porque de esta decisión. 

Material necesario.

· Tablero y dado.

· Disfraces y objetos que adivinar.

· Tarjetas con preguntas y con pruebas (fundamental)

· Y un panel para puntos.

20.00 Celebración

21.30 Cena

22.30 ACTIVIDAD DE LA NOCHE: SU MEDIA NARANJA. 

Los participantes saldrán de uno en uno, y tendrán que contestar a cinco preguntas sobre uno de sus compañeros escogidos al azar. Ganará un punto por cada repuesta correcta, pero los puntos no serán personales sino de grupo, el grupo que más puntos consiga ganará no sólo el premio anunciado por la mañana sino también el haber conocido mejor a sus compañeros y  a si mismo. 


Antes de comenzar el concurso nos entregarán los cuestionarios que han rellenado, que servirán para hacer las preguntas y sobre todo para conocer las respuestas.


MATERIALES:

· Copias del cuestionario para cada miembro del grupo, a los educadores se les adjuntará en el plan.
· Bolígrafos.
· El gran premio, a decidir por la organización. Puede ser material o no.
· Panel para ir señalando los puntos que gana cada grupo.
CUESTIONARIO

1. ¿Cómo se llama tu madre?

2. ¿A qué colegio vas ?

3. ¿En qué curso estás?

4. ¿Cómo se llama tu mejor amigo?

5. ¿Cuál es tu comida favorita?

6. ¿Qué quieres ser en el futuro?

7. ¿Cuál es tu juego preferido de ordenador? (en caso de tenerlo)

8. ¿Cuál es tu comida favorita?

9. ¿Tienes hermanos?

10.¿Dónde vives?

11.¿Cuál es la profesión de tu padre?

12. ¿Cómo  se llama tu padre?

13. ¿Tienes novio/a?

14. ¿Cuál es tu asignatura favorita?

15.¿Qué talla de calzado usas?

16. ¿Cuál ha sido hasta ahora el momento más feliz de tu vida?

17 ¿Qué es lo primero que comprarías si te tocara la lotería?

18.¿Cuál es tu color preferido?

19. ¿Qué te gustaría que te regalaran en tu próximo cumpleaños?

20. ¿Qué te regalaron en tu último cumpleaños?

21. ¿En qué te fijas cuando conoces a una persona?

22. ¿Dónde tomaste la comunión?

23. ¿De qué color son las cortinas de tu habitación?

24. ¿Cuál es tu película favorita?

25. ¿Qué adjetivo crees que te define mejor?

26. ¿A qué se dedica tu madre?

27. ¿En qué nivel de juveniles estás?

28. ¿Cómo se llama tu educador de Torrent?

29. ¿Tienes algún animal de compañía?

30. ¿Con qué animal te identificarías?

31 ¿Cuál es tu libro favorito?

32. ¿Cuál es la ultima obra de teatro que has visto?

33. ¿Cuál es tu programa favorito de televisión?

34. ¿Cuál es tu actriz favorita?

35. ¿Cuál es tu actor favorito?

36. ¿Qué marca de champú usas?

37. ¿Dónde pasaste tus ultimas vacaciones?

38. ¿Cuántas asignaturas te han quedado?

39. ¿Cuál es tu bebida favorita?

40. ¿Cuál es tu juego de mesa favorito?

41. ¿Qué te gusta más el campo o la playa?

42. ¿Qué coche te gustaría tener?

43. ¿Dónde te gustaría vivir?

44. ¿Cómo te gusta la carne: muy hecha, poco hecha o casi cruda?

45. ¿Cuál es tu prenda de vestir favorita?

46. ¿Cuándo es tu cumpleaños?

47. ¿Recuerdas algún percance que tuviste en tu infancia?

48. ¿Tocas algún instrumento? ¿Cuál?

49. ¿Practicas algún deporte? ¿Cuál?

50. ¿Qué le pides a un buen amigo?

51. ¿Cuál es tu grupo de música favorito?

52. ¿Qué estilo de música prefieres?

53. ¿Cuál es tu colonia favorita?

54. ¿Cuál es tu estación del año favorita?

55. ¿Cuál es tu fruta favorita?

56. ¿Eres alérgico a algo? ¿A qué?

57.  ¿Qué talla de ropa usas?

58. ¿Qué día es tu santo?

59. ¿Qué personaje de dibujos es tu favorito?

60. ¿Qué haces los domingos después de misa?

61. ¿Tienes alguna afición?

62. ¿Cuál es tu canción favorita en la actualidad?

63. ¿Cuál es tu profesor favorito?

64. ¿Qué haces antes de irte a la cama?

65. ¿A qué peluquería vas?

66. ¿Dónde compras tu ropa?

67. ¿ De quién ha sido la última carta que has recibido?

68. ¿Cuál fue tu juguete favorito?

69. ¿Qué sueles hacer los sábados por la tarde?

70. ¿En qué piso vives?

71. ¿Qué idiomas sabes?

72. ¿Dónde te gustaría ir de vacaciones?

73. ¿Cuál es tu medio de transporte favorito?

74. ¿A quién le cuentas todo?

75. ¿Con qué personaje de la historia te identificas?

76. ¿En qué época histórica te gustaría haber vivido?

77. ¿Compartes tu habitación?

78. ¿Qué tipo de restaurante es tu favorito?

79. ¿ Qué flor es tu favorita’

80. ¿Qué esperas de este campamento?

23.30 Oración y silencio
DÍA 13, domingo

TEMA: BIENAVENTURADOS LOS MANSOS: NO A LA VIOLENCIA

OBJETIVO: VER QUE EL JOVEN CRISTIANO ESTÁ LLAMADO POR LA MADRE IGLESIA Y POR EL MISMO JESUCRISTO A RENUNCIAR A LA VIOLENCIA COMO FORMA DE EXPRESAR SU DESACUERDO ANTE UNA RAZÓN, COMO UNA FORMA DE DEFENSA, UN ARMA O ANTE CUALQUIER SITUACIÓN EN LA QUE SE PUEDE VER INVOLUCRADO DIARIAMENTE, EN TODAS SUS DIFERENTES MANIFESTACIONES COMO LA IRA, LA VENGANZA O AL MENOSPRECIO PERSONAL.

8.30 Diana

9.00 Oración 

9.30 Desayuno

10.00 Servicios

11.00 Almuerzo

11.30  ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: LA INVASIÓN

Dos de esos ocho grupos formarán un ejército numeroso, fuerte y preparado y los grupos restantes formarán cada uno una pobre aldea.

Cada aldea tendrá en su poder diferentes objetos o tarjetas que simbolizaran el ganado, la cosecha, su dinero, sus casas, sus mujeres, sus joyas y sus niños.

El ejército tiene la misión de robar el ganado, quemar sus cosechas, saquear sus casas, dinero y joyas, esclavizar a sus hijos y mujeres sin ningún tipo de contemplación. Los aldeanos deberán intentar defenderse sin ningún tipo de violencia.

Este actividad se realizara como un “asalto a campo abierto”, donde deberán conseguir en ese asalto las tarjetas u objetos. El ejercito al ser más numeroso y estar mejor provisto (ya que los aldeanos deberán ir con las manos o pies atados) deberá robar todos los objetos.

Seguido comentaremos el objetivo: la violencia cuando es uno el que la ejerce sobre el otro es tentadora ya que a uno no le repercute directamente, pero ahora tienen que ver como es el estado del que la padece, como en estos días son los inmigrantes, drogadictos, marginados etc...

MATERIALES: tarjetas de cartulina o cartón con los diferentes bienes de las aldeas.

13.00 Duchas

14.30 Comida

15.30 Tiempo libre

16.30 Reunión

17.30 Merienda

18.00 TALLERES
20.00 Eucaristía

21.30 Cena

22.00 ACTIVIDAD DE LA NOCHE: UN, DOS, TRES. (programa que marco todas nuestras vidas)

A cada equipo se le hará tres rondas de preguntas, cada respuesta acertada puntuará con cinco benepuntos.

Preguntas:

· objetos con los cuales no te dejarían subir a un avión con los cuales puedas agredir a una persona.

· Ríos españoles que no pasen por Madrid

· Jugadores de fútbol españoles que empiecen por la M

· Monitores de confirmación que no estén en el campamento

· Hermandades de semana santa de Torrent que toquen cornetas

· Personajes violentos de series de televisión

· Personajes bíblicos del Nuevo Testamento

· Pueblos de la comunidad valenciana que empiecen por A

· Capitales de provincia españolas

· Monedas de diferentes países.

· Títulos de canciones de la discografía de Ricky Martin 

· Cantantes que han salido de O.T.

· Series o películas en las que el argumento sea la venganza

· Nombres de ciclistas famosos

· Razas de perros que tengan la letra P

· Nombres de tiendas que te puedas encontrar en un centro comercial

· Unidades de medida

· Nombres de videojuegos que el objetivo sea matar

· Nombres de chica que empiecen por J

· Nombres de chico que empiecen por A

· Cosas que te puedas encontrar en una iglesia

Estas pruebas las realizarán dos grupos a la vez, al que mejor lo haga se le darán 25 benepuntos y al otro 10

· cantar Ave María de Bisbal con la boca llena de colacao.

· Decir el trabalenguas de tres tistes tigres... con la boca llena de galletas

· Conseguir que todos los monitores se cambien una prenda con un chaval

· Que el grupo adivine el titulo de tres películas que uno de los integrantes representara por mímica 

23.30 Oración (( Silencio

DIA 14, lunes

TEMA: BIENAVENTURADOS LOS QUE LLORAN...: EL SUFRIMIENTO

OBJETIVO: DESCUBRIR QUE EL SUFRIMIENTO ES UN SENTIMIENTO, QUE NO HEMOS DE HUNDIRNOS ANTE ÉL  SINO CONFIAR EN QUE DIOS ESTÁ CON NOSOTROS EN ESOS MOMENTOS DIFÍCILES.

7.30 Arriba esos cuerpos!!!!

7.50 Desayuno

8.15 Oración de la mañana

8.30 Salida hacia La pardala
SIGNO:

· ufrir en silencio la marcha, sin preguntar a los monitores “¿ cuánto queda?”  y sin quejarnos;  los monitores nos guían, confiemos en ellos.

· Durante algún momento de la marcha busquemos el silencio para pensar en cosas por las que sufrimos ahora o nos han hecho sufrir a lo largo de nuestra vida y cómo l las hemos afrontado.

14.00/14.30 Comida

15.30 Tiempo libre

16.30 Reunión

18.00 ACTIVIDAD DE LA TARDE: CONTINUAMOS LA MARCHA

19.30 +- Duchas

20.00 Celebración

21.30 Cena

22.30 ACTIVIDAD DE LA NOCHE: JUEGO DEL SUFRIMIENTO

En primer lugar cada grupo dispondrá de 10-15 minutos para preparar una prueba para otro grupo del campamento. 

La prueba tiene que hacer sufrir al equipo que la tenga que realizar. El sufrimiento puede ser físico, mental, hacer el ridículo, etc, y puede ser tan fuerte como crea conveniente el grupo que la prepara. Deberán dejar la prueba bien detallada por escrito.

Al finalizar el tiempo se les comunicará que la dinámica del juego ha cambiado, y que cada grupo tiene que realizar la prueba que ha preparado, de esta forma el sufrimiento que hayan pensado para los demás se volverá contra ellos mismos. 

23.30 Oración ((( Silencio y a dormir

DÍA 15, martes

TEMA: BIENAVENTURADOS LOS QUE TIENEN SED DE JUSTICIA: LA INJUSTICIA

OBJETIVOS:

1- DESCUBRIR QUE EN EL AMOR AL PRÓJIMO SE ENCUENTRA EL VERDADERO SENTIDO DE LA JUSTICIA.

2.- DIFERENCIAR LA JUSTICIA DE LA SOCIEDAD DE LA VERDADERA JUSTICIA DEL CRISTIANO, LA QUE SE NOS HABLA EN LAS BIENAVENTURANZAS.

3.- APRENDER Y VIVIR QUE LA JUSTICIA PARA EL CRISTIANO EMPIEZA DESDE LA RENOVACIÓN DEL CORAZÓN Y CONDUCE A UNA PRÁCTICA EN LA DIMENSIÓN SOCIAL.

8.30 En pie!!

9.00 Oración 

9.30 Desayuno

10.00 Servicios

11.00 Almuerzo

11.30 ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: “BANCARROTA O MEDIDA DE LA JUSTICIA”

CONTROLES: 

· INMOBILIARIA.

· CENTRO COMERCIAL.

· CATEDRAL.

· CARITAS.

· VARIOS.

MATERIAL:

· En cada control habrá un panel que indicará lo que se oferta y el precio.

· Cada grupo llevará una “Cartera de Valores”, dotada de 1.000.000 de euros y 24 horas, donde se les irá anotando lo que vayan comprando y se les irá restando el tiempo y dinero que vayan gastando.

Dinámica:

A cada grupo se le dará una cantidad de dinero (1.000.000 de Euros) y de tiempo (24 horas). Por la zona estarán repartidos diferentes tipos de comercios e instituciones (controles), donde se venden u ofrecen cosas que los chavales deberán comprar. La finalidad es que gasten todo su tiempo o su dinero, o ambos, adquiriendo las distintas cosas que se les ofrece. 

 
Cada una de las cosas que compren o que hagan (ya que hay cosas que se les ofrecen que no pueden comprar, sino hacer, como por ejemplo la oración o la campaña del juguete), tendrá una puntuación que ellos no conocerán, que medirá su “grado de justicia”.

Cada grupo acabará el juego en el momento que agote una de las dos cosas, o bien el tiempo o el dinero.
Una vez concluya el juego, cuando todos los grupos hayan gastado todo, y con su “Cartera de Valores” rellenada con todo lo que hayan adquirido, irán a un control central, donde se les puntuará por cada uno de ellos, según el “grado de justicia”.


No se podrá comprar en ningún sitio dos o más cosas en la misma visita.


Una vez se hayan puntuado todas las carteras de valores, se reunirá a todos los grupos en una pequeña puesta en común, donde se les darán las puntuaciones y se les explicará el sentido del juego. Para ello nos apoyaremos en lo que hayan invertido su tiempo y su dinero.


La reflexión puede girar en torno a los siguientes puntos:

· Generalmente malgastamos nuestro tiempo y nuestro dinero en cosas que no sirven para nada.

· TODOS, tenemos derecho a vestir decentemente, a vivir en una casa digna, a salir y pasarlo bien, TODOS, pero no a malgastar.

· Cuando vivimos por encima de nuestras posibilidades y derrochamos nuestro tiempo y dinero estamos siendo injustos con tantas y tantas personas que no tienen nada ni a nadie.

13.00 Duchas, Baño y masaje

14.30 Comida

15.30 Tiempo libre

16.30 Reunión

17.30 Merienda

18.00 TALLERES
20.00 Eucaristía

21.30 Cena

22.30 ACTIVIDAD DE LA NOCHE: “GRAN JUICIO A LA JUVENTUD”

PERSONAJES: (Serán educadores con togas)


JUEZ


FISCAL 


ABOGADO DEFENSOR.

Esta actividad, consiste en un juicio sobre si los jóvenes de hoy (en concreto los de edades como los chavales), son justos o no o, de un modo más amplio si son “buenos” o “malos”.

Para esta actividad se dividirá a los chavales en dos grandes grupos, defendiendo cada uno de ellos una postura. Para que no se limite a defensas y ataques infundados, a cada uno de los grupos se les repartirá documentación en la que puedan fundar sus alegatos. Para ello, una vez se les reparta la documentación, se les dará un tiempo prudencial (25-30 min.), para que preparen sus acusaciones y defensas. Para ello sería conveniente que los dos grandes grupos se formasen a partir de los pequeños, es decir, tres o cuatro grupos en cada postura. Así, a la hora de preparar sus intervenciones, se prepararían por grupos pequeños, ya que es más fácil y todos los grupos intervienen. A cada grupo se les dará documentación distinta para que no se incida siempre en los mismos aspectos. Una vez preparado por grupos se unirán los dos grupos grandes y comenzará el juicio con la siguiente estructura:


PRIMER MOMENTO:


El primer grupo de la parte acusadora expondrá los motivos por los que acusa a la juventud.


Cuando se base en algún documento, deberá presentarlo al Juez.


Desde la parte defensora habrá un turno de réplica.


Así, sucesivamente, todos los grupos acusadores, con sus respectivas réplicas y después, los defensores, también con derecho a réplica por los acusadores.


SEGUNDO MOMENTO:


Cada uno de los grupos, tanto de un lado como de otro, tendrá derecho a llamar a un testigo para formularle las preguntas que estime convenientes. En cualquier momento del interrogatorio, tanto el Juez, el Fiscal o el Letrado de la defensa podrán formular preguntas a los llamados a declarar. Asimismo, el equipo contrario al que ha llamado al testigo tendrá derecho a repreguntar.


TERCER MOMENTO:


Conclusiones: cada uno de los dos grandes grupos, deberá elegir a un portavoz que se encargará de hacer las conclusiones finales. El Fiscal y el Abogado defensor, deberán presentar también sus conclusiones.


CUARTO MOMENTO:


Votación y fallo: en este momento, todos los chavales votarán mediante papelitos el que será su veredicto. Aunque les haya correspondido defender una postura u otra, en ese momento deberán votar lo que ellos crean en realidad, no lo que han tenido que defender.

Los educadores también votarán. 


Una vez hayan votado todos, se les entregarán los papelitos al Tribunal (Juez, Fiscal y Defensa), para su recuento. Dependiendo de cómo haya ido el día, se podrá dar el resultado real o modificarlo en un sentido u otro, puesto que será secreto.

23.30 Oración y silencio 

DÍA 16, miércoles

TEMA: BIENAVENTURADOS LOS MISERICORDIOSOS: LA CARIDAD

OBJETIVO: VER QUE LA CARIDAD NO SÓLO CONSISTE EN DAR LIMOSNA A LOS POBRES, SINO TAMBIÉN EN COMPRENDER LOS DEFECTOS QUE PUEDAN TENER LOS DEMÁS, DISCULPARLOS, AYUDAR A SUPERARLOS Y QUERER A LOS OTROS AÚN CON SUS DEFECTOS.

7.30 En pie que llegamos al campamento

7.50 Desayuno

8.15 Oración de la mañana

8.30 Salida hacia Benagèber 

     Durante la marcha, todos estaremos pendientes de los que caminan a nuestro alrededor, ofreciendo agua y ayuda como símbolo de solidaridad y compañerismo.

Además durante la cena, un miembro de cada grupo formará el equipo de servir y servirá la cena a los demás. Para diferenciar a este “ equipo “ de los otros grupos diarios de servir, se les podría improvisar una pajarita, o una servilleta en la mano,...

14.00/14.30 Comida
15.30 Tiempo libre

16.30 Reunión

18.00 Merienda

18.30 MARCHA, UN ÚLTIMO ESFUERZO

20.00 Celebración

21.30 Cena
22.30 ACTIVIDAD DE LA NOCHE: JUGAMOS TODOS
Objetivo: Hacerles ver que ser cristiano implica ser coherente en distintas situaciones. 

Un componente de cada grupo formará el jurado del juego. Les daremos una plantilla con la que valoraran una serie de actitudes propias de la caridad.

    ACTITUDES:   1.- limosna.

                             2.- aconsejar: dar buen consejo al que lo necesita.

                             3.- rapidez.

                             4.- perdón: perdonar las injurias.         

                             5.- servicio a los demás: enseñar al que no sabe.

                             6.- implicación, esfuerzo.

                             7.- unión de grupo, participación conjunta.

                                                8.- tolerancia: sufrir con paciencia los defectos del prójimo.

                                                   9.- actitud de animación al resto de los grupos.


Puntuaran de 0 a 5 y no podrán valorar a su propio grupo. Gana quien más puntos tiene acumulados SÓLO en las actitudes de la caridad. Las actitudes subrayadas son las referidas a la caridad y son las que realmente se sumaran. El componente del jurado no podrá votar nunca a su propio grupo.


En la actitud de animación al resto de los grupos se valorará con 3 puntos aquel 

grupo que mejor anime en cada prueba. Y en esta columna se escribirá el nombre del grupo 

a quien le damos estos tres puntos.

DÍA 17, jueves

TEMA: BIENAVENTURADOS LOS LIMPIOS DE CORAZÓN: LA PENITENCIA

OBJETIVO:

8.30 Buenos días

9.00 Oración

9.15 Desayuno
9.45 Limpieza de tiendas

10.15 Servicios

10.45 Almuerzo

11.00 ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: RALLY GUARRO


Objetivo:  Darnos cuenta de que nos encanta ensuciar nuestro corazón, pero que llegado el momento ha de limpiarse.


TODOS HAN DE LLEVAR CAMISETA.

CONTROL 1 ( El grupo por parejas se pintarán, a su voluntad, como quieran, con pintura de dedos.

CONTROL 2 ( La voluntad de este control y la penitencia que os marca por semejante suciedad es que hagan una papilla con galletas masticadas que se unirá al resto de papillas de vuestros compañeros para uniros en una gran penitencia.

CONTROL 3 ( Sus corazones sucios no son dignos de ninguna penitencia, antes de la absolución total deben de limpiar sus cuerpos utilizando todo los que tengan a mano: agua, tierra,...

CONTROL 4 ( La voluntad del control del campamento del año pasado dice que deben coger harina lanzarla unos contra otros.

CONTROL 5 ( Antes de afeitarnos y antes de acudir a la Iglesia, debemos estar limpios aunque en los tiempos que corren no tengamos mucho agua. Dúchense con gel pero sin agua.

CONTROL 6 ( La época del año en la que más bueno somos y más limpio tenemos el corazón es en Navidad; así que recordaremos esa época para que nos entre el sentimiento haciéndonos una barba de Papá Noel con espuma de afeitar.

CONTROL 7 ( Aunque no tengamos ropa para cambiarnos, no queda bien ducharnos y no cambiarnos de ropa, disimulemos y démosle la vuelta a nuestra camiseta.

CONTROL 8 ( Para finalizar con semejante guarrada, revolquémonos por tierra contra todo aquello que encontremos y pueda darnos más asco.

13.00 Duchas (Demos gracias al Señor)

14.00 Comida

15.00 Tiempo libre

16.30 Reunión

18.00 TALLERES

20.00 Eucaristía

21.30 Cena

22.30 ACTIVIDAD DE LA NOCHE: LA CREMALLERA / PASAPALABRA.
Este juego consiste en una carrera formada por dos equipos que tendrán que

formar una cremallera humana para poder llegar a la meta antes que el equipo contrario.

Para poder formarla hay que colocarse en el suelo en sentido horizontal uno detrás de otro pero alternando la dirección de la cabeza. Cuando están todos colocados, unen los brazos  todos para dar una continuidad. Una vez colocados, uno del equipo debe pasar por encima de ellos, también en sentido horizontal ayudados por los que están en el suelo. Cuando llega al final de la cremallera, se coloca en posición y el del principio realiza la misma operación. 

23.30 Oración y silencio 

DÍA 18, viernes

TEMA: BIENAVENTURADOS LOS QUE TRABAJAN POR LA PAZ: LA PAZ

OBJETIVO: APRENDER LOS  DISTINTOS SIGNIFICADOS DE LA PALABRA PAZ, PROFUNDIZANDO EN LA PAZ DE CRISTO.

8.30 Buenos días

9.00 Oración

9.15 Desayuno

9.45 Limpieza de tiendas

10.15 Servicios

10.45 Almuerzo

11.00 ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: LA PISCINA

Pues eso, que nos vamos a la piscina del pueblo

14.00 Comida

15.00Tiempo libre

16.30 Reunión

18.00 ACTIVIDAD DE LA TARDE: MOROS Y CRISTIANOS

 
Se divide a todos los chavales en dos grandes grupos, siendo unos los moros y los otros los cristianos, cada grupo se colocará en una fila a lo ancho del campo ( en este caso podía ser el de fútbol) se les marcará con una línea el límite del que no pueden pasar, a su vez habrá una segunda  línea (3 metros aproximadamente) más hacia el centro de campo, respectivamente de los 2 equipos.

 Una vez todos colocados se llamará, de un equipo (los moros , por ejemplo):

· por nombres individuales o colectivos (todas las  Nurias)

· Todos los que lleven gafas

· Todos los que lleven camisa verde

Todos los que hayan sido llamados, correrán al campo contrario , tocaran a miembro del equipo contrario( los cristianos) que deberá de pillar  al que lo ha elegido (el moro),  pero eso sí el cristiano, en este caso no empezará la persecución hasta que el  moro sobre pase  la  2ª línea. El miembro que sea pillado pasará al campo contrario , el que no, será el que pillaba el que pasara al campo contrario. 

20.00 Celebración

21.30 Cena
22.30  Marcha de vuelta al campamento.

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: NOCHE DE TERROR

Desarrollo:  Aprovecharemos la presencia de los educadores que llegan desde Torrent para pasar el fin de Semana con nosotros. Mientras que nosotros continuamos con la marcha normal del campamento, ellos por la tarde y sin dejarse ver por los nanos prepararán la noche del terror, que tendrá lugar aprovechando nuestro camino de vuelta.

Les contaremos a los chavales que van a entrar en el bosque encantado, donde se encuentran personajes de terror (un de ellos será la niña del accidente que esta muerta y se les aparece a los que conducen, aprovechando esto se les contará la historia) El objetivo será llegar a la meta. 

Posteriormente se escucharán psicofonías para poner a los chavales en ambiente.. estas psicofonías habrán sido grabadas la noche anterior en el bosque.

Previamente se habrán agrupado por parejas, formadas libremente. Saldrán cada 5 minutos más o menos. El camino será el de los Depósitos. Cada uno que se esconda donde crea conveniente. El camino estará alumbrado con velas y linternas rojas. 

Material:

- Pintura de cara ( blanca, roja y negra)

-Velas 

-Disfraces ( cada monitor que se lo haga in situ o que se lo lleve de casa preparado) 

-CD´S con música misteriosa... ( los grabamos nosotras)

Sugerencias:
-Drácula

-Vampiresas

-Hombre lobo

-Freddy Krugger

-El cirujano loco (imprescindible el empleo de vísceras varias)

-Fantasmas con cadenas

-Scream ( M.Jesús)

-Niña del exorcista ( Bea)

-Momias

-Frankenstein

-Zombies

-El ahorcado

- La niña de la carretera (importante ya que les habremos contando la historia).

23.30 Oración y silencio 

DÍA 19, sábado

TEMA:  BIENAVENTURADOS LOS PERSEGUIDOS POR LA JUSTICIA: PASTORAL PENITENCIARIA.  

OBJETIVO: CONCIENCIAR DE QUE LUCHAR POR LAS CAUSAS JUSTAS NO ESTÁ SIEMPRE BIEN VISTO Y QUE DIOS NOS QUIERE A TODOS POR IGUAL: AUNQUE NOSOTROS JUZGUEMOS A ALGUIEN DIOS SIGUE CREYENDO EN ÉL.

8.30 Buenos días

9.00 Oración

9.15 Desayuno

9.45 Limpieza de tiendas

10.15 Servicios

10.45 Almuerzo

11.00 ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: “VUESTRA RECOMPENSA SERA EN EL CIELO”

Objetivo: Hacer ver que  igual que los antiguos cristianos se sintieron perseguidos por su causa hoy en día también nos podemos sentir perseguidos por el ritmo de vida que llevamos. Cada vez nos da más vergüenza decir que creemos en Dios, que vamos a misa, etc...

       Nos distribuimos en tres grupos (pueblos): Galatas, Efesios y Filipenses. Cada pueblo poseerá 20 RECOMPENSAS distribuidos en su territorio delimitado que deberán proteger. El objetivo del juego es conseguir el mayor número de RECOMPENSAS. Además cada componente posee una vida representada por un pañuelo atado en el brazo.

COMO CONSEGUIR RECOMPENSAS:

             ·   Entrando en territorio de los otros pueblos enemigos.

             ·   Consiguiendo la vida (pañuelo) del enemigo. Siempre se pillaran      

                  siendo el doble que el o los pillados.

                  Ejemplo: 1 pillado,  los pillan 2 pilladores.

                                 2 pillados, los pillan 4 pilladores.

                                 3 pillados, los pillan 6 pilladores, etc.

             ·   Los pilladores harán pruebas con las que podrán conseguir: ser  

                 liberados y si lo hacen bien obtendrán una recompensa.

             ·   Cada vez que suene un pitido tendrán que repetir toda la  

                 Bienaventuranza. Si suenan dos pitidos tendrán que bailar una 

                 muñeira. 

      “Bienaventurados seréis cuando os injurien,

                              persigan y mintiendo, digan todo mal 

                            contra vosotros por causa mía. Alegraos

                            y regocijaos, porque vuestra recompensa

                                          será grande en los cielos”

13.00 Duchas 

14.00 Comida

15.00 Tiempo libre

16.30 Reunión

18.00 ACTIVIDAD DE LA TARDE:“EL SINVERGÜENZA”
Objetivo: Descubrir que no debemos ocultar nuestro ser cristiano a pesar de las dificultades  y de las presiones que la sociedad actual y nuestro entorno nos pueda plantear.

Dividimos al campamento en dos grupos: Chicos y Chicas, que competirán en las diferentes pruebas que se van a plantear, con el objetivo de que se den cuenta que  igual que no deben tener vergüenza a la hora de participar en este juego, tampoco han de tenerla cuando se trate de manifestar su ser cristiano delante de los demás.

-JUEGOS:

1-OBJETOS: A partir de una serie de objetos, los grupos deberán inventarse algunas utilidades distintas a la habitual.

( Saco de dormir, botijo, linterna, mocho...

2-LETRA PROHIBIDA: Un grupo hace preguntas al otro y éste tendrá que contestar sin utilizar una letra acordada previamente.

3-PICTIONARY: (Coliseo romano, lagartija. Molinillo, Embalse)

4-TEATRO: Representar las siguientes situaciones. El otro grupo tendrá que adivinar qué está representando.

( Misa. Botellón. Marcha del Molinillo a la Pardala. Bienaventuranza del día. Mortadelo y Filemón...

5-CONSTRUYE TU HISTORIA CON MIS PALABRAS: Se le dará a un grupo el tema de la historia y el grupo contrario tiene que decir palabras que deberán entrar en la historia sin perder el hilo ni salirse del tema.

( Pesca. Caza. Excursión. Obras parroquiales...

6-GUERRA DE CANCIONES: Se elige un tema y los grupos deberán cantar canciones relacionadas con el tema alternativamente.

( Amor. Naturaleza. Mar. Guerra. Infantiles. Campamento. Misa ...

7-REPRESENTAR MONUMENTOS: ( Torre de Pissa. Los chicos algo que simbolice la masculinidad y las chicas la feminidad. Torre de Torrent. Mestalla. Fontana de Trevi...)

8-MÍMICA

20.00 Celebración

21.30 Cena

22.30 ACTIVIDAD DE LA NOCHE: MARCHA, ESTRELLADA, ACTIVIDAD
DÍA 20, domingo

TEMA: BIENAVENTURADOS CUANDO OS INSULTEN....: LOS MÁRTIRES DE LA PARROQUIA.

OBJETIVO: (HACER  COSAS POR LOS DEMÁS, SIN ESPERAR NADA A CAMBIO.


         (CONOCER LA VIDA DE GERMÁN Y CARLOS, DOS JÓVENES DE NUESTRA PARROQUIA, QUE DIERON LA VIDA POR SEGUIR A JESÚS.

8.30 Buenos días

9.00 Oración

SIGNO: Durante el día cada grupo se encargará de ayudar o hacer algo por algún grupo o por alguien.

9.15 Desayuno

9.45 Limpieza de tiendas

10.15 Servicios

10.45 Almuerzo

11.00 ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: PERSECUCIONES 


Esta actividad consiste en imitar el ejemplo de los mártires que ha habido a lo largo de la historia de Salvación, desde el inicio de los tiempos hasta la actualidad.

 Por medio de una serie de pruebas, los grupos han de ir superando los obstáculos que nos pone el Maligno para impedir que la Palabra de Dios llegue a buen puerto. Cada prueba superada tendrá una puntuación que variará del 0 al 10, ganará el juego aquel grupo que consiga mayor número de puntos.

1º Prueba ( Génesis. Caín y Abel.  Todos sabemos la historia de Caín y Abel. Sabemos que Abel fue un gran pelota y su hermano Caín el primer incomprendido de la historia. Cuando Abel se caía o le pasaba algo siempre castigaban a Caín porque era el mayor y encima el pequeño le hacía burla mientras éste estaba castigado. Total, que el tal Abel que no era de piedra, se mosqueó todavía más cuando se enteró que le había levantado a una novia que se estaba currando desde hacía unos meses y pilló un “cudol” y le metió un cachete (con perdón), para que se enterara de lo que vale un peine. Abel, que tenía la cabeza muy gorda, perdió el equilibrio por la fuerza de la gravedad que le ejercía y cayó al suelo, con tal mala fortuna que se la abrió en canal. Caín se dio cuenta de que sería absurdo decir la verdad y huyó.

Bien, por fin, la prueba consiste en que vosotros sois “Abeles” que vais a hacer un holocausto agradable al Señor, y para ello necesitareis recoger ofrendas agradables a Dios. Por todo el campamento hay distribuidas estas ofrendas que podréis canjear por auras en el badulaque de San Pedro. Ganará el que más puntos consiga, canjeando sus ofrendas a San Pedro.

· Cordero: 20 auras

· Cerdo: ¡no! El cerdo es un animal impuro; Pierdes la gracia de Dios. 30 auras menos.

· Mazorca de maíz: Vamos a ver chaval, el maíz viene de América y tú estás a 5000 a.C., pierdes 15 auras.

· Trigo: 5 auras

· Agua: 1 aura

· Vino: 8 auras

· Sal: 15 auras

· Frutas del bosque: 12 auras

· Cabrito 30 auras

· Ternera: 40 auras

· Racimos de uva: 10 auras

· Incienso: 25 auras

2º Prueba ( La esclavitud en Egipto.  Cuando los judíos se fueron de vacaciones a Egipto se les olvidó su visado de turista y Ramses, que era el presidente merced a una coalición post electoral con Mequetreph IV (¿Cómo en España?), para impedir el avance de la derecha, se mosqueó y dijo que o se sacaban el visado o tendrían que picar piedra. Como no se lo pudieron sacar porque el estanco del raval estaba cerrado y no podían fotocopiarse el carné se tuvieron que quedar a trabajar en las pirámides. 

La prueba consiste en reunir el máximo número de piedras dentro de un cubo estándar en el tiempo establecido. Atención: se contará el nº de piedras, no el peso.


3º Prueba ( El Éxodo. Al final le dijeron los judíos a Ramses, “Vamos a por tabaco y ahora venimos”. Ramses, que era un confiado se fió, pero enseguida cayó en la cuenta de que de nuevo el estanco estaba cerrado, y se percató del engaño. Así que salió tras ellos corriendo, pero los judíos ya habían cruzado el mar y tuvo que conformarse con verlos marcharse entre las aguas. 


La prueba consiste en cruzar el mar sin que las aguas te recojan. Habrá que cruzar el campo de fútbol, bajo la lluvia de globos de agua que os lanzará el equipo contrario. Tenéis un minuto para salvar el mayor número de judíos, mientras que el otro grupo dispondrá de quince globos de agua para impedirlo. Cuando un globo haga blanco, el judío tendrá que volver a prisión.


4º Prueba ( Los santos inocentes. Sabido es que Herodes fue objeto de una pesada broma por parte de los Reyes Magos. Eso le sentó muy mal y dijo: “ los pasaré a cuchillo”. Pero no era para tanto, y cuando Herodes quiso rectificar ya era demasiado tarde. En fin ahora es el patrón de los catequistas familiares.


En esta prueba hay que rescatar a todos los niños para que el malo malote de Herodes no los mate. 


5º Prueba ( La mujer adúltera. Una mujer salió algo díscola y se la pegaba a su marido. Los judíos eran mu machista y querían lapidarla a ella, pero no al adúltero. Esta clamaba al cielo y Cristo quiso evitarlo, así que dijo: “Quien esté libre de pecado que tire la 1º piedra” y le cayó una roca a la mujer. Jesús grito: “¡Tú no mamá!”


La prueba consiste en que tenéis que salvar a la mujer de ser lapidad. Para ello se os va a cronometrar en cuanto tiempo sois capaces de salvar 5 mujeres seleccionadas por ecuánime jurado. Tenéis que llevarla del comedor a un sitio seguro. Gana el equipo que lo haga en menos tiempo.


6º Prueba ( Las persecuciones de Nerón y el incendio de Roma. Nerón no podía ver a los cristianos, así que los perseguía mucho porque era un malo malón. Un días, se le quemó la fallo El Ganao y les tiró la culpa la os cristianos. Los cristianos para demostrar que eran inocentes, quisieron apagar el fuego.


La prueba consiste en llevar todo el agua posible desde los grifos del bater hasta el incendio, que está en medio del campo de deportes, con la pírrica ayuda de vuestro vaso. Gana el equipo que + agua llene, en el menor tiempo.


7º Prueba ( El circo romano.  Sabido es la afición al circo por los cristianos: payasos, trapecistas, funambulistas, sonámbulos,... Pero lo que + les gustaba era correr delante de los leones.


En esta prueba habrá unos leones que os impedirán el paso. Tenéis que salvaros de los leones corriendo + q ellos y llegar hasta la meta cuantos más mejor.


8º Prueba ( Las invasiones de los árabes en la península. Los árabes no creían en Jesús, sino en Mahoma. Por ello Almanzor, antes de inventar la crema de los zapatos, quemó muchas iglesias. Además, si te consideraban cristiano te mataban, así que tenías que pasar desapercibido. 

La prueba consiste en pasar desapercibido, poniéndose el mayor número de ropa posible en un minuto. Gana el equipo que + piezas que cubran el cuerpo le ponga a uno de su equipo (no valen gafas, gorras o pañuelos).

9º Prueba ( La persecución religiosa en la Guerra Civil. La lamentable Guerra Civil trajo consigo que muchas personas tuvieran que esconder a sacerdotes, monjas e incluso guardar libros de la parroquia. Los libros, una vez acabó la guerra tuvieron que devolverlos. Están repartidos por la zona de los depósitos. Gana el equipo que en 5 min. + libros reponga.

10º Prueba ( La televisión y la sociedad de consumo. La TV es un instrumento que nos arrastra y nos aleja del Evangelio. Si la oyes, te aparta del camino. 

La prueba consiste en hacer un recorrido en el que los miembros de la Iglesia te orientan (porque llevas los ojos tapados) mientras que la sociedad te impide llegar a tu objetivo, porque te dan consignas que te hacen salirte del camino que tienes marcado. Así, los compañeros de tu grupo te indicarán la dirección correcta y los de los otros grupos intentarán que te desvíes.

13.00 Duchas 

14.00 Comida

15.00 Tiempo libre

16.30 Reunión

18.00 TALLERES

20.00 Eucaristía
21.30 Cena

22.30 ACTIVIDAD DE LA NOCHE: GALA DE DESPEDIDA

23.30+- Oración y silencio 

DÍA 21, lunes

TEMA: ESTAD ELEGRES Y CONTENTOS: PENTECOSTÉS 

OBJETIVO:  RECOGER EL CAMPAMENTO. 

8.30 Buenos días

9.00 Oración

9.15 Desayuno

9.45 Limpieza de tiendas

10.15 Servicios

10.45 Almuerzo

11.00 ADIOS!!!!

TALLER DE EDUCACIÓN SEXUAL

Objetivo general

Aunque seguramente los chavales ya hayan trabajado en alguna ocasión el tema de la sexualidad, en este taller se trataría de incidir y profundizar más en las  formas de pensar que reducen esta dimensión del ser humano a la genitalidad, así como en las actitudes y los hábitos saludables.

Objetivos específicos

· Adoptar una visión amplia de la sexualidad.

· Trabajar la imagen corporal para conocer la relación entre esta y la sexualidad.

· Aprender a adoptar una actitud crítica ante la publicidad como influencia sobre el comportamiento y las actitudes.

· Poner en marcha las habilidades sociales necesarias para vivir la sexualidad de forma positiva.

Contenidos

· Qué es la sexualidad. Mitos y creencias erróneas.

· Imagen corporal y sexualidad.

· Publicidad y sexualidad. Influencias sobre el comportamiento y las actitudes.

· Habilidades sociales. Comunicación, asertividad, solución de conflictos.

TALLER DE CUSTOMIZACIÓN

Objetivo:

Con este taller, lo que se pretende es dejar llevarnos por nuestra imaginación y creatividad, para fabricar nuestros propios accesorios y prendas de ropa, sin hacer caso de modas y tendencias. Lo que importa es el estilo y la personalidad de cada uno.  También, más de uno aprenderá a coser y quizás descubramos un futuro diseñador o diseñadora.

Vamos a disponer de distintas prendas de ropa con los que podemos:

· Descoser para formar una nueva pieza.

· Cortar de una prenda  para añadir en otra.

· Utilizar tal cuál, haciéndole algunos retoques.

Material

Ropa vieja o que ya no utilizamos, tijeras, hilo y agujas de coser.

Telas de distintos tipos, para el gran diseñador.

TALLER DE LENGUAJE NO VERBAL

Comunicar es ante todo hablar y escribir, pero también sostenerse la cabeza entre las manos, tambolirear con los dedos sobre la mesa o guardar silencio. Nuestros gestos, actitudes y comportamientos son siempre complemento de cuanto decimos y escribimos.

El 95 por 100 de la comunicación personal se produce a nivel no verbal. Los mensajes silenciosos del lenguaje corporal (gestos, movimientos de los ojos y de la cabeza, postura, expresiones faciales, proximidad y contacto corporal) suelen revelar muchos más datos que el lenguaje hablado en relación a nuestros verdaderos sentimientos o actitudes, e indican de forma bastante fidedigna la confianza, la agresión, el aburrimiento o la atracción. Estos mensajes tienen una influencia muy significativa sobre nuestras primeras impresiones y sobre la imagen que proyectamos a los demás. 

El cuerpo expresa todo aquello que con frecuencia el lenguaje verbal no puede describir o callar; porque el cuerpo no puede mentir: es el espejo del alma. La persona que es consciente de su lenguaje corporal y que aprende a descifrar el de los demás está creando las premisas necesarias para unas relaciones interpersonales plenas y comprensivas.

En este taller explicaremos los diferentes aspectos del lenguaje no verbal  y haremos una amplia variedad de ejercicios de observación y práctica que mejorarán la percepción y comprensión de la comunicación no verbal, tanto en los encuentros cotidianos como en las relaciones personales.

Primera parte: El aspecto físico.

Desconfiemos de la primera impresión porque suele ser la buena...,sobretodo si es mala. Bromas aparte, hay que reconocer que la primera intuición ejerce un peso considerable en la opinión que nos formamos de los demás. Nuestro propósito en este caso no es eliminar esa subjetividad sino canalizarla, explicando cómo se forma, no a través de las palabras iniciales que se pronuncian sino de la observación del aspecto físico y especialmente, del rostro. La fisionomía es precisamente un sistema de observación de los rasgos de un rostro y de interpretación de lo que se ve en términos de carácter. No se trata de una ciencia experimental. Los resultados propuestos corresponden a la sabiduría popular.

Mandíbula

Ancha............................................................confianza en sí mismo

Estrecha......................................................timidez

Angulosa.......................................................actividad

Redondeada.................................................dulzura

En ángulos rectos.......................................firmeza

Mentón

Ancho y cuadrado.......................................brutalidad

Puntiagudo....................................................astucia

Redondeado..................................................bondad

Recto.............................................................templanza

Boca

Ancha...........................................................elocuencia

Estrecha.......................................................mezquindad

Cerrada........................................................dominio de sí mismo

Entreabierta y sonriente........................vanidad

Abierta.......................................................necedad

Labios

Carnosos.....................................................gula

Delgados....................................................artería

Firmes........................................................energía

Blandos......................................................molicie

Cejas

Pobladas....................................................energía

Ralas..........................................................indecisión

Cerca de los ojos....................................reflexión

Arqueadas................................................atolondramiento

La apariencia física puede ser interpretada por profesionales en término de comportamiento, pero, para los comunes mortales, es engañosa y no hay que fiarse demasiado de ella.

Segunda parte: Interpretación del lenguaje corporal.

El lenguaje corporal y su significado en la conversación entre dos                      personas.

Antes de pasar a ocuparnos del resumen que sigue y de la parte práctica, reflexionemos sobre lo siguiente:

· En todo diálogo hay signos y señales corporales emitidos de forma inconsciente y consciente.

· El lenguaje corporal es sólo sincero cuando se produce de forma inconsciente.

El lenguaje corporal sincero puede conocerse de la forma más clara en las situaciones extremas en las que no hay tiempo para reflexionar.

Así por ejemplo se puede prestar atención a si los gestos del brazo y las piernas coinciden en la expresión. Las personas gesticulan inconscientemente con brazos y piernas, sincronizando el estado de ánimo. Consecuentemente, una alegría sincera se expresa integralmente en todo el cuerpo, desde la cabeza a la planta de los pies.

De qué depende el lenguaje corporal.

· El lenguaje corporal depende de las condiciones anatómicas previas (una postura erguida apunta a seguridad en sí mismo)

· El lenguaje corporal depende del tipo caracterológico del individuo

· Depende de si alguien es introvertido o extravertido

· Depende del sexo ( los hombres y las mujeres se mueven de manera distinta)

· Depende del entorno

· Tiene significado expresivo y funcional

· Esta marcado por hábitos y dolencias corporales

Significado y mensajes de los gestos y movimientos corporales.

(mirar fotocopias)

Tercera parte: ejercicios

Objetivo de los ejercicios con el lenguaje corporal.

El objetivo de todos los ejercicios que vienen a continuación es llegar al movimiento partiendo del movimiento. Al perder la auto comprensión, pierden también su valor todos los medios técnicos de la comunicación. Sólo las personas que viven conscientes de su cuerpo podrán mantener un contacto sensible con su entorno. Para poder expresarse adecuadamente en función de la situación, deben entrenarse, mantenerse y ampliarse constantemente las funciones corporales. La materia de comunicación que es el cuerpo se adapta a las diferentes condiciones de la comunicación.

Ejercicios para eliminar las inhibiciones del lenguaje corporal.
1. Siente la postura que adopta al leer ¿Qué partes del cuerpo tocan algún objeto?

2. Respira relajada y uniformemente (espiración, pausa, inspiración)

3. Inspira fuertemente y tensa todos los músculos; a continuación haz una respiración sonora, relajando simultáneamente todo el cuerpo.

4. Realizad por parejas un masaje de manos, de rostro y de cabeza y sentid la agradable relajación que producen.

5. Entrena la musculatura del rostro y mueve vigorosamente la lengua dentro de la boca; también podéis sacar la lengua fuera.

6. Experimentad la relajación física a través de la física:

· Apoya firmemente las manos y los pies

· Tensa fuertemente todos los músculos

· Piensa mentalmente hasta tres

· Y suelta la tensión de los músculos con una espiración sonora.

7. Levanta la zona de la frente, las cejas y las comisuras de los labios y pronuncia una frase seria (para experimentar cómo la contracción de los músculos del rostro pueden modificar el estado de ánimo).

8. En posición erguida, mueve consecutivamente todas las partes del cuerpo, desde la cabeza hasta las puntas de los pies.

Ejercicios para percibir el lenguaje corporal.

1. Entrenad vuestra capacidad de expresión mediante ejercicios sensoriales. Por parejas:

· Cerrad los ojos y explorad vuestro rostro con los dedos

· Cerrad los ojos y contaos los ruidos que percibís

· Mirad fijamente a vuestra pareja y su entorno. Cerrad los ojos y contad todo lo que habéis percibido.

2. Juego de la búsqueda de emisor: una persona abandona el lugar y el grupo se pone de acuerdo sobre quién es el emisor, este emitirá signos de movimiento que son asumidos por el grupo llamando la atención lo menos posible. La persona que ha marchado tiene que adivinar quién es el emisor.

3. Dibuja una figura con los ojos cerrados los demás tendrán que adivinar qué es.

4. Con los ojos cerrados, palpa objetos colocados sobre una mesa, nómbralos y descríbelos.

5. Juego del imán: A toca a B en un punto del cuerpo y se retira. B sigue la mano de A con la parte del cuerpo que le ha tocado A.

6. Haced como si bebierais y comierais  bebidas y alimentos imaginarios.

7. A dibuja líneas en el aire con el brazo, B los traslada al suelo con los pies.

8. El corro sonoro: un grupo forma un corro en cuyo interior se mueven dos personas con los ojos cerrados. El corro emitirá un murmullo cuando se separen del centro y se acerquen al borde del corro, y otro cuando vayan a chocar.

9. Representa con un compañero una pantomima en un estado de ánimo determinado (tristeza) aludiendo imaginariamente a todas las percepciones sensoriales. Por ejemplo, una persona oye un timbre, abre una puerta, recibe un paquete, saca algo comestible que huele bien pero que tiene mal sabor, lo tira y el objeto deja una gran mancha.

Ejercicios para aprender el lenguaje corporal mediante la imitación.

1. Movimiento especular: toca con las puntas de los pies las puntas de los pies de tu pareja, como si tu fueras la imagen de su espejo. Efectuad movimientos simultáneos primero sin moverse del sitio y después por la estancia.(una variante es hacer el ejercicio sin tocarse y otra, de espaldas

2. Imita los gestos de tu pareja, sobre todo aquellos que haga de forma inconsciente.

3. Una persona efectúa una mueca; esta máscara se retransmite por el corro pasando de una persona a otra.

Ejercicios para aprender los gestos.

1. Fijaos en las conversaciones que por su lejanía no puedan entenderse fonéticamente, y trate de averiguar la relación que existe entre los interlocutores y el contenido de la conversación.

2. Mediante la pantomima, toma conciencia de gestos mímicos. Imagínate y representa las siguientes acciones: abrir un coche, limpiarse los dientes, vestirse, etc.

3. Representa gestos pertenecientes a ámbitos profesionales: dirigir una orquesta, operar, dar masajes..

4. Representa gestos con alusiones diversas.

5. Haz gestos que normalmente harías inconscientemente.

6. Haz algún gesto exagerado.

7. Dirige a todo el grupo sólo mediante gestos.

8. Intenta representar una idea abstracta mediante un signo corporal

9. Haz gestos de: protección, de defensa, de afecto.

10. Dialoga con tu compañero mediante gestos

11. Mantén con tu compañero una entrevista verbal, después reproducidla con pantomima.

12. Sincroniza con los procesos de movimiento de tu compañero, con ruidos exagerados. Si tu compañero hace un gesto de sonarse la nariz, tu haces el ruido.

Ejercicios de roles

1. Inventa un pictograma que te represente

2. Representa el papel de la persona que te gustaría ser

3. Representa el papel de la persona que no te gustaría ser

4. Por parejas: Se sientan uno enfrente del otro. En un lado de la mesa estará el cliente y en el otro el vendedor. Durante el juego se intercambian los roles.

5. Representar por parejas las siguientes secuencias:

· A= no interesado

· B=busca contactos

· A=sin tendencia al afecto

· B=Espontaneidad exagerada

· A+B=Simpatizan mutuamente

· A+B=no simpatizan mutuamente

Ejercicios para diferenciar el lenguaje corporal.

1. Selecciona un lugar para la acción:

· Un lugar

· Un tiempo

· Un motivo

· Personas

            Y representa la escena:

· Relajado

· Titubeando

· Con desparpajo

· Sin ayuda

· Muy lentamente

· Hacia atrás

· Con afectación

2. Escribe en diferentes papeles nombres de objetos, personas, estados de ánimo; mezcla los papeles y escoge uno al azar representa cualquier combinación.

3. Escenifica frases hechas, interpretándolas al pie de la letra:

· Vete a freír espárragos

· Tomar el pelo a alguien

· Estás para comerte

· Quitarle a alguien las palabras de la boca

· Echarle un ojo a algo

· Mandar a alguien a criar malvas

· Partirse de risa

Materiales necesarios para los ejercicios:

· Sillas, si es posible

· Objetos variados

· Folios y bolígrafos.

TALLER DE ABANICOS


Como el calor de este año está siendo asqueroso y los talleres de este año no ejercitaban nuestras manos ni nuestra habilidad. Pues eso, hemos hecho este taller con ese fin.


¿Cómo se hacen? Cada nano cogerá 5 depresores que agujereará en un extremo; después, con un hierro especial se unirán los depresores entre sí por la arte de bajo, y ya está, porque lo que queda es pintar al gusto el papel pinocho que Arturo tan amablemente nos ha comprado y pegarlo cuidadosamente a los depresores. Dejar secar a temperatura ambiente... y ya está.
REUNIÓN DIA 11

OBJETIVO: Descubrir que el plan de vida que Jesús nos propone se basa en las bienaventuranzas, el camino para ser más libres y para llegar a Dios.

REUNIÓN: Para empezar se hará un bombardeo de palabras. Se divide una cartulina en dos partes:

-COSAS QUE NOS GUSTA HACER Y QUE SON IMPORTANTES EN NUESTRA 

 VIDA.

-COSAS QUE JESÚS NOS PIDE QUE HAGAMOS.

Después pegaremos los mandamientos y las bienaventuranzas en la cartulina y les haremos las siguientes preguntas:

-¿Qué son los mandamientos?

-¿Qué son las bienaventuranzas?

-¿Qué diferencias hay entre ambos?

LOS MANDAMIENTOS DE DIOS

Dios quiere ayudar al Pueblo de Israel en su caminar. Para ello les da unas orientaciones e instrucciones que corresponden a los deseos e inclinaciones más profundas, justas y nobles de todo hombre.

SENTIDO DE LOS MANDAMIENTOS

Jesús, con su palabra y su forma de actuar, explicó y perfeccionó los mandamientos. Nos invita a no quedarnos en lo negativo y descubrir su sentido más profundo. El que le escucha y le sigue se convierte en un “hombre nuevo”, adquiere una forma nueva de:

A) RELACIONARSE CON DIOS:

-Reconoce que Dios es un padre que ama, comprende y perdona.

-Acepta su voluntad como el bien supremo para la vida.

-Usa su nombre con respeto, confianza, reverencia.

-Alaba y da culto a su nombre celebrando el “día del Señor”.

-Habla con frecuencia con Él, confiando en su ayuda.

-Confía en Él en todos los momentos de la vida.

B) RELACIONARSE CON LOS OTROS:

-Acepta a todos, hasta a los enemigos, por encima de razas y fronteras.

-Sirve de forma gratuita y desinteresada, sin esperar recompensa.

-Intenta ayudar a todos, especialmente a los más pobres y marginados.

-Ama a la familia: esposos entre sí, padres e hijos, hermanos,...

-Comprende y perdona los fallos y ofensas de los demás.

-Cuida el cuerpo y la salud propia y de los demás.

-Respeta la vida, los bienes y la buena fama del prójimo.

C) RELACIONARSE CON EL MUNDO

-Respeta, cuida y mejora la naturaleza para un mejor use y disfrute de todos.

-Comparte los bienes económicos y culturales, a fin de que todos tengan lo necesario 

 para una vida digna.

-Respeta y defiende los derechos legítimos de las personas y los pueblos.

-Ejerce con responsabilidad la propia profesión como un servicio a la sociedad.

-Combate toda violencia y agresividad que enfrente a las personas y los pueblos.

-Colabora en aliviar toda forma de dolor y sufrimiento, especialmente de los más 

 necesitados.

-Trata de desarrollar los valores del diálogo y la tolerancia, la libertad y la solidaridad...

LAS BIENAVENTURANZAS DE JESÚS

Jesús no se contentó con descubrirnos lo positivo de los mandamientos. Nos propuso un camino mejor: las bienaventuranzas. A veces parecen algo contrario a nuestros deseos de felicidad.

SENTIDO DE LAS BIENAVENTURANZAS

Convertirse en “hombre nuevo” exige vigilancia y esfuerzo constante. Pero, quizá, todo esto no basta. Es necesaria la acción del Espíritu. Sólo Él puede cambiar nuestro interior.

“En verdad, en verdad te digo: el que no nace de lo alto no puede ver el Reino de Dios. Dícele Nicodemo: -¿Cómo puede nacer uno siendo ya viejo?...Respondió Jesús: -En verdad, en verdad te digo: El que no nazca de agua y de Espíritu no puede entrar en el Reino de Dios” (Jn 3, 3-5)

EL ESPÍRITU ES QUIEN:

-nos ilumina para descubrir la gran novedad de plenitud del programa de Jesús

-nos ayuda a discernir los valores que son capaces de dar la verdadera felicidad

-nos da fuerza para ser constantes en el esfuerzo por realizar las buenas obras cada día

-nos hace valientes para no avergonzarnos de creer y seguir a Jesús.

¿CUÁL ES MI CAMINO?

Jesús invita a todos a aceptar su programa de vida. Pero esto ha de hacerse en libertad. Quizá pueda parecernos un camino difícil y a veces imposible. Sin embargo ha habido personas que se han entusiasmado con él, lo han vivido, se han sentido felices y dieron grandes frutos para la humanidad. Ellos son un estímulo para nosotros.

-La obra de la Madre Teresa a favor de los más pobres y despreciados.

-La lucha no violenta de Gandhi a favor de la independencia de la India.

-Las movilizaciones pacíficas de Luther King a favor de la igualdad de los derechos de       

 los negros.

Se comentan estos casos y se pregunta a los chavales si conocen alguno más.

Para finalizar con esta parte se les pregunta si ellos han tenido alguna experiencia en este tipo de actividades (Visita a ancianos, enfermos, prestar algún servicio gratuito y desinteresado, dar amistad a quien este sólo y no tiene amigos,...)

Después se pondrá un compromiso cada uno y si puede ser que este relacionado con el campamento que acaba de comenzar.

Al acabar la reunión se harán las siguientes peticiones:

-Para que nos demos cuenta de que somos limitados y necesitamos ayuda.

          DANOS TU FUERZA, SEÑOR.

-Para que desterremos todo gesto de ira y violencia.

          DANOS TU FUERZA, SEÑOR.

-Para que tengamos un corazón sensible, capaz de sentir como propias las miserias y 

 dificultades del hermano.

          DANOS TU FUERZA, SEÑOR.

-Para que seamos rectos, sencillos y transparentes sin afán de engaño ni apariencia.

          DANOS TU FUERZA, SEÑOR. 

-Para que no temamos ser criticados y perseguidos por defender la verdad y la justicia.

          DANOS TU FUERZA, SEÑOR

-Para que Dios sea nuestra mayor fuerza, nuestra gran riqueza, nuestro tesoro definitivo.

          DANOS TU FUERZA, SEÑOR.

Tantas cartulinas como grupos haya.

-Rotuladores

-Fotocopias de los mandamientos y bienaventuranzas (una para cada grupo: en un folio )

MANDAMIENTOS DE DIOS A ISRAEL

1. Nuestro Dios es el único Dios, el único que crea y salva. Amarás a Dios sobre todas las cosas; lo amarás con todo tu corazón, con toda tu alma y con toda tu fuerza.

2. No tomarás el nombre de Dios en vano.

3. Santificarás las fiestas.

4. Honrarás a tu padre y a tu madre.

5. No matarás.

6. No cometerás actos impuros.

7. No robarás.

8. No darás falso testimonio ni mentirás.

9. No consentirás pensamientos ni deseos impuros.

10.No codiciarás los bienes ajenos.

LAS BIENAVENTURANZAS DE JESÚS

“Dichosos los POBRES en el espíritu,

porque de ellos es el reino de los cielos.

Dichosos los SUFRIDOS,

porque ellos heredarán la tierra.

Dichosos los que LLORAN,

porque ellos serán consolados.

Dichosos los que tienen HAMBRE Y SED DE LA JUSTICIA,

porque ellos quedarán saciados.

Dichosos los MISERICORDIOSOS,

porque ellos alcanzarán misericordia.

Dichosos los LIMPIOS DE CORAZÓN,

porque ellos verán a Dios.

Dichosos los que trabajan por la PAZ,

porque ellos se llamarán ‘los hijos de Dios’.

Dichosos los PERSEGUIDOS por causa de la justicia,

porque de ellos es el reino de los cielos.

Dichosos vosotros cuando os insulten y os persigan y os calumnien de cualquier modo por mi causa.

Estad alegres y contentos porque vuestra recompensa será grande en el cielo”.

                                                                            (Mt 5, 1-12)
REUNIÓN  12 JULIO

OBJETIVO: Hacer conocer a los chavales la diferencia entre el hombre lihgt y el pobre de espíritu.

METODOLOGÍA: La reunión seguirá el esquema de VER - JUZGAR – ACTUAR


( VER. Vamos leyendo las características del hombre light. Resaltaremos las ideas que consideremos claves en una cartulina. Tras esto, podemos jugar al tabú tratando de definir aspectos del hombre light que no hayan aparecido en la cartulina y que consideremos importantes.


Posibilidad de debate; ¿Somos Realmente tan superficiales?

LA SOCIEDAD Y EL HOMBRE “LIGHT”


Hoy vamos a reflexionar sobre la realidad social en la que actualmente vivimos, la llamada “sociedad light”. Te vamos a señalar una relación de características de esta sociedad en la que estamos inmersos de las que seguro tú participas en alguna medida, aunque a veces no queramos reconocerlo.

LA VIDA LIGHT


En primer lugar te explicaré que es lo que entendemos por sociedad y hombre “light”. Aplicado a la vida y al hombre, da un mensaje de que todo es ligero, lo que refleja un modelo de vida pobre, en el que la esencia de las cosas ya no importa. Sólo importa lo superficial. Reina una actitud materialista: TANTO TIENES, TANTO VALES. 


El “todo está permitido, todo vale” sustituye a la moral. El lema es: no exigir demasiado y alcanzar una tolerancia absoluta. De este modo no hay límites entre lo bueno y lo malo, lo correcto y lo que no lo es.

EL HOMBRE LIGHT


El hombre light se caracteriza por:

( Es un hombre práctico, con sentido práctico de la vida y de las cosas.

( Indiferente y permisivo, fácil de manipular. NO A LOS COMPROMISOS.

( S u norma de conducta DEPENDE DE: la vigencia social, lo que se lleva y está de MODA

( Si tiempo atrás se buscaba formar al sujeto desde un aspecto humano, culto y espiritual, ahora se busca al individuo que quiere placer y bienestar a toda costa + dinero. Se busca al TRIUNFADOR, al hombre con un nivel de consumo y bienestar que despierte envidia y admiración.

( Con todo esto nos encontramos ante un hombre HUÉRFANO DE HUMANIDAD en el que no se encuentra solidaridad  ni colaboración, pues está desvinculado de lo que le rodea, pero en el que si hay mucha rivalidad y hostilidad.

¿DÓNDE BUSCA LA FELICIDAD EL HOMBRE LIGHT?

( El bienestar y la felicidad se que da en  tener un buen nivel de vida no preocuparse por problemas importantes: sentirse bien, tener seguridad, esta es la fórmula moderna de la felicidad.

( La alegría ha perdido su sentido, está vacía, ahora habla de alegría cuando quiere decir placer.

(Se habla mucho de uniones sentimentales, pero tampoco hay amor, de modo que cualquier relación superficial y pasajera le llamamos “amor”. El otro es un objeto de placer.


Pero ¿radica la felicidad en el bienestar, el dinero, el poder, la fama, la belleza, los honores, los títulos, la seguridad económica y social? En todas estas circunstancias uno se puede encontrar satisfecho, pero la felicidad es algo más profundo y complejo que engloba al ser humano en su totalidad.


Sólo así uno vive su biografía como ALGO QUE MERECE LA PENA  a pesar de las sinsabores y los problemas que tantas veces surgen durante la vida.

( JUZGAR. En este punto veremos que es lo que la Biblia nos dice a este respecto. (Las lecturas que aquí aparecen son orientativas, podéis buscar otras... )


Ef 4,7-8


Mt 19,16-25


Mt 6, 19-21


Lc 18,24-30

Mt 16,26


( ACTUAR. Al finalizar la reunión podemos hacer entre todos un breve resumen de las ideas más importantes. Una vez las tengamos claras, entre todos los miembros del grupo adoptaremos un compromiso; cuanto más observable y real sea mejor.

REUNIÓN 13 JULIO

OBJETIVO: Rechazar como joven cristiano toda forma de violencia tanto verbal como física e ideológica.

Hecho de vida: “pasé el otro día por una casa donde viven unos moros y les habían pintado negros iros a vuestro país, lo mejor sería tirarlos y al que no una buena paliza” (estás palabras son de un chaval de unos 15 años que está en un movimiento católico)

Ver: ¿Realmente, cómo pienso yo desde mi ser cristiano? ¿y como persona?


Planteamos situaciones en las que nosotros actuemos como seres que discriminan. (en el colegio, con un compañero, hermano,...) 

Tenemos que observar que no sólo nos comportamos así con los extranjeros. También lo hacemos ante un compañero de clase, del grupo o incluso algún familiar.

Juzgar: ¿Cómo actúo? ¿y si fuera al revés?, ¿cómo me sentiría?

              ¿Utilizo la violencia verbal o física contra los que no son  como yo?


En una cartulina o folio, escribiremos en dos columnas enfrentadas pros y contras de  comportarnos de forma violenta; con el fin de darnos cuenta de que si no existen muchos pros, no tiene sentido.

Actuar: Junto con el resto de grupo adoptaremos un compromiso que podamos realizar estando en el campamento, para poder revisarlo una vez lo cumplamos.

Lectura, Juan 19,1-3

Entonces tomó  a Jesús y mando azotarle. Los soldados trenzaron una corona de 

espinas, se la pusieron en la cabeza le vistieron con un manto de púrpura; y 

acercándose a él decían, “Salve rey de los judíos” y le daban bofetadas.

REUNIÓN 14 JULIO

Tema: El sufrimiento

Objetivo: Descubrir que el sufrimiento es un sentimiento, que no hemos de hundirnos ante él  sino confiar en que Dios está con nosotros en esos momentos difíciles.

Signo:

· Sufrir en silencio la marcha, sin preguntar a los monitores “¿ cuánto queda?”  y sin quejarnos;  los monitores nos guían, confiemos en ellos.

· Durante algún momento de la marcha busquemos el silencio para pensar en cosas por las que sufrimos ahora o nos han hecho sufrir a lo largo de nuestra vida y cómo l las hemos afrontado.

Reunión por grupos.

Objetivo: ver qué sufrimos, juzgar cómo actuamos ante el sufrimiento, y buscar consuelo en Dios ante él.

· Ver: en primer lugar cada uno de los chavales tendrá un cuadro en el que deberán evaluar una serie de situaciones que tienen que ver con los estudios, las amistades, el físico, la sexualidad, la familia y la personalidad.

En segundo lugar   los chavales tendrán que concretar una situación     que les haya sucedido en cada una de las áreas anteriormente nombradas.

· Juzgar: A continuación y, en el mismo cuadro los chavales comentarán y aportarán soluciones a las situaciones anteriores.

Algunas de las ideas que podemos comentar y tener en cuenta son las siguientes:

· Tener un problema no puede considerarse como algo malo o indigno, sino que, por el contrario es una condición indispensable para crecer.

· En el encuentro con los problemas o conflictos es donde la persona actúa, y desarrolla sus capacidades. 

· Hemos de tener confianza en nosotros mismos a la hora de afrontar nuestros problemas. Hacernos cargo de lo que pensamos, de cómo reaccionamos y nos comportamos.

· Todos tenemos derecho a tener problemas y poseemos un gran potencial para encontrar soluciones eficaces a los problemas.

· Los pasos que hemos de seguir cuando tenemos un problema o conflicto:

1. Deténte, cálmate y piensa antes de actuar.

2. Cuenta el problema y dí cómo te sientes.

3. Proponte un objetivo positivo.

4. Piensa en la cantidad de soluciones posibles.

5. Piensa en las consecuencias posteriores de cada una.

6. Adelante, pon en práctica el mejor plan.

· Actuar : Continuando con el esquema propuesto para la reunión, ahora trabajaríamos el tercer y último punto:

¿Qué  lugar ocupa Dios?

Para reflexionar de qué manera Dios se hizo y se hace presente en el sufrimiento de sus fieles buscaremos una serie de citas y rellenaremos el cuadro. Ejemplo:

	Cita
	Protagonista
	Qué le ocurre
	Qué hace
	Que le dice Dios

	Job 2,1-10

42,10-12
	Job
	Se queda sin nada, sufre una enfermedad
	Conformismo, sigue fiel a Dios
	Dios premia su fidelidad, lo sana,y devuelve sus bienes

	Jn 11,32-44
	Lázaro y sus hermanas
	Lázaro muere
	Sus hermanas lloran y recriminan a Jesús por no haber estado junto a su amigo
	Jesús resucita a Lázaro: “levántate y sal”

	Lc 1,26-38
	María
	Ante el anuncio del ángel se siente aturdida y con miedo
	Confía en Dios, dice sí
	Dios le dará fuerza

	Jn 20, 19-22
	Los apóstoles
	Tras la muerte de Jesús, los apóstoles tienen miedo
	Están escondidos
	Jesús les manda su Espíritu

	Jn 8, 2-11
	Mujer adúltera
	Es acusada de adulterio
	Se encuentra con Jesús y le pide perdón
	Jesús le perdona su pecado: “quién esté libre de pecado...”


REUNIÓN DÍA 15

BIENAVENTURADOS LOS QUE TENEN SED DE JUSTICIA

VER:


La reunión se inicia pasando un cuestionario a los chavales donde hay unas preguntas que nos servirán de base para despertar un poco la inquietud de los chavales y para introducirlos en la reunión. (Cuestionario: anexo I)
Una vez acabado el cuestionario y el animador le haya dado las respuestas correctas, se le harán a los chavales las siguientes preguntas:

· ¿Te han sorprendido las respuestas?

· ¿Cómo te consideras tras saber la verdadera realidad del mundo actual?

· ¿Podemos hacer algo por solucionarlo?

El educador a continuación leerá el anexo del plan La tierra en miniatura (A continuación de la información referente a las preguntas ya incluidas en el cuestionario, que también están dentro de ese anexo) para que los chavales descubran las injusticias de la sociedad actual y en la situación privilegiada en la que ellos se encuentran. El educador intentará reflexionar un poco sobre toda la información que han recibido los chavales tratando de establecer un coloquio con ellos y conocer la opinión de cada uno de ellos, con preguntas similares a las anteriores que se han propuesto intentando hacerles ver las injusticias que ellos no ven , las que ellos hacen y aquellas que tienen en su entorno más cercano.

JUZGAR:


El juzgar se inicia  con la siguiente lectura:



Con la lectura se pretende que el chaval vea que para ser justo hay que cumplir la voluntad de Dios y como cristianos debemos a amar al prójimo y  renovar nuestro corazón .

ACTUAR:


El educador se marcará con el grupo un compromiso colectivo o individual que será aceptado por todo el grupo y a poder ser que pueda realizarse en el campamento para poder ser revisado antes de su finalización.

LA TIERRA EN MINIATURA

Si pudiésemos reducir la población de la tierra a una pequeña aldea de exactamente 100 habitantes, manteniendo las proporciones existentes en la actualidad, sería algo como esto:

habría: 57 asiáticos,

21 europeos,

4 personas del hemisferio oeste y8 africanos.

52 serían mujeres, 48 hombres 70 no serían blancos, 30 serían blancos, 70 no cristianos, 30 cristianos, 89 heterosexuales y 11 homosexuales.

6 personas poseerían el 59% de la riqueza de toda la aldea y los 6 (sí 6 de 6) serían norteamericanos. De las 100 personas, 80 vivirían en condiciones infrahumanas.

70 serían incapaces de leer, 50 sufrirían de desnutrición, 1 persona estaría a punto de morir y 1 bebé estaría a punto de nacer, sólo 1 (sí, sólo 1) tendría educación universitaria.

En esta aldea habría 1 persona con computadora. Al analizar nuestro mundo desde esta perspectiva tan comprimida es cuando se hace más apremiante la necesidad de aceptación, entendimiento, y educación.

Ahora reflexiona...

Si te has levantado esta mañana con, más salud que enfermedad, entonces eres más afortunado que los millones de personas que no sobrevivirán esta semana.

Si nunca has experimentado los peligros de la guerra, la soledad de estar encarcelado, la agonía de ser torturado o las punzadas de la inanición, entonces estás por delante de 500 millones de personas.

Si tienes comida en la nevera, ropa en el armario, un techo sobre tu cabeza y un lugar donde dormir, eres más rico que el 75% de la población mundial.

Si guardas dinero en el banco, en tu cartera y tienes algunas monedas en la mesita... ya estás entre el 8% más rico del mundo.

Si puedes leer esta mensaje acabas de recibir una doble bendición: Alguien estaba pensando en ti y más aún, eres mucho más afortunado que los más de 2.000.000.000 de personas en este mundo que no pueden leer.

QUE TENGAS UN BUEN DÍA.

TE DESEO CON MUCHO CARIÑO.

REUNIÓN 16 JULIO

Objetivos: - Descubrir la caridad en uno mismo y en los demás.

Metodología:

· Parábola “ El ratón y la ratonera “.

· Comienza el debate sobre la parábola identificándose con algún personaje, razonándolo.

     A continuación se lanza la pregunta: “ ¿ Cómo vive el que está a tu derecha la caridad. ? “.Debemos aclararles que la caridad no es sólo la limosna de los domingos en misa sino en todas estas actitudes que definen la caridad:

                                  enseñar al que no sabe

                                  dar buen consejo al que lo necesita

                                  perdonar las injurias

                                  consolar al triste

                                  sufrir con paciencia los defectos del prójimo 

                                  visitar y cuidar a los enfermos

                                  dar de comer al hambriento

                                  dar de beber al sediento

                                  vestir al desnudo

                                  redimir al cautivo y enterrar a los muertos.

Hasta ahora hemos visto la caridad desde el punto de vista de los chavales, pero ¿ realmente la vivimos como la Iglesia nos dice ?.

Para ello, reflexionemos con las siguientes parábolas:

 
* el buen samaritano ( Lc 10, 25 – 37 )

                                 * el juicio justo ( Mt 25, 31 – 46 )


Además del siguiente texto de ayuda: “ La lección de esta bienaventuranza es que la misericordia de Dios es un ejemplo a seguir. Si queremos que Dios sea misericordioso con nosotros, tenemos que ser misericordiosos con los demás, hasta con nuestros enemigos. La misericordia no es un simple sentimiento; es una práctica que debe traducirse en algo positivo: compartir con el necesitado, condescendencia con el débil, perdón al que nos ha injuriado, servicio al prójimo, disponibilidad, solidaridad y compromiso eficaz con el prójimo.


La actuación más propia de la misericordia es perdonar a los que nos

ofenden y nos hacen sufrir. Nuestro perdón total para el resto de los hombres se tornará en perdón completo para nosotros ( Mt 6, 14 – 15 ). Los santos no juzgan, ni condenan a los demás; los comprenden, los aman y actúan así porque son conscientes de que si no fuera por la gracia de Dios posiblemente ellos serían peores pecadores: al mirar al desgraciado, todos podemos decir, con toda sinceridad, si no fuera por la gracia de Dios, allí voy yo.


Esta actitud se manifiesta claramente en la parábola del sirviente sin entrañas ( Mt 18, 23 – 35 ). Misericordia, en la bienaventuranza, significa principalmente misericordia – perdón. Toda forma de  caridad en relación al prójimo cae dentro de esta misericordia. 

El camino de la misericordia es extremadamente realista. Nos arranca de la  tentación de un amor universal y abstracto y nos ubica en medio de las personas concretas, con nombres y apellidos, cuyas vidas tocan la nuestra.


 Esta bienaventuranza nos ayuda a traducir el mandamiento en acción y no refugiarnos en abstracciones escapistas. Cuando recordamos que todo lo que tenemos, lo tenemos como don de Dios, nuestra inteligencia y nuestra memoria continuamente deben reflejar nuestro agradecimiento al Dios misericordioso y

animarnos a ser más misericordioso y compasivo con los demás.”

REUNIÓN  18 JULIO

OBJETIVO:“Bienaventurados los pacíficos, porque ellos serán llamados hijos de Dios...”

“Son los que promueven la paz en sí mismos, en los demás y, sobre todo procuran reconciliarse y reconciliar a los demás con Dios. La paz con dios es la causa y la cima de toda paz. Será vana y falaz toda paz en el mundo que no se base en esa Paz Divina” 

 Intentar transmitir el verdadero significado de la bienaventuranza

Desarrollo reunión: La reunión se dividirá en 3 partes:

Primera parte:

Brevemente  y a modo de introducción, se repartirá a cada chaval una hoja, en la cual deberán escribir, de manera anónima, lo que ellos crean que significa la bienaventuranza que se está tratando.

Segunda parte:
Se procederá a explicar la bienaventuranza, para ello, el educador contará con las siguientes anotaciones, que le serán de gran ayuda.

El término Paz será explicado desde tres puntos de vista, prestando mayor hincapié en lo que significa (o lo que debería significar) para un cristiano.

( Paz en Hebreo :

Paz ( en hebreo shalom) = Justicia; trabajar por la paz es favorecer la reconciliación, la comunión de personas, familias y pueblos.

Paz = Alianza ( Jos. 9,15) ; La nueva alianza la anuncian los profetas como una alianza de paz (Os. 2,18-25 ; Ez 34, 25-31; 37,26)

Paz en Griego, Latín o Español:

Paz = conjunto de conceptos; plenitud, estabilidad completa; perfección a nivel social; idilio entre hombre y naturaleza; situación de perfección.
¿Qué significa para los cristianos?

· Significado más profundo: La Paz de Cristo. La paz de amor, amistad, reconciliación.... es decir, esta bienaventuranza se refiere a los que hacen la paz y no a los pacíficos, aquellos que son ajenos a toda disputa o simplemente viven en las buenas relaciones con sus vecinos.
Sólo es pacificador el que una con plenitud a los dos preceptos: amor a Dios y al prójimo ( Lc. 10, 25-37 = significado prójimo)

Diferenciación con el Hebreo Shalom: Hacer la paz es simplemente una acción y no un sentimiento.

Tercera Parte

Los chavales deberán comentar (brevemente) si lo que ellos habían escrito al principio de la reunión coincide con la explicación dada.Por último, se plantearán una serie de cuestiones, con el fin de ver como se plantea esta bienaventuranza en la actualidad.

“En nuestros días, esta bienaventuranza están el primer plano de la actividad apostólica y es una prioridad del Papa y los Obispos del mundo entero. Construir la paz es responsabilidad de los hombres y para hacerlo es necesario amar inseparablemente a Dios y a los hombres: la calidad cristiana de este compromiso se manifiesta especialmente en la preferencia por los desvalidos y humillados en quienes Jesús mismo se hace presente y nos juzga” (Mt. 25, 31-45)

Materiales: Folios, bolis y la Biblia.

REUNIÓN 19 JULIO

VER

En este primer punto explicaremos al grupo la bienaventuranza del día, basándonos en los apuntes y en las citas de apoyo que se facilitan.

A continuación cada miembro del grupo aportará a la reunión una vivencia personal en la cual haya experimentado la persecución.

JUZGAR

Aquí vamos a ver que nos dice el evangelio sobre este tema donde podemos volver a utilizar las citas que se facilitan

ACTUAR

La sociedad en la que vivimos presenta muchas dificultades para que podamos vivir con cierta plenitud nuestro ser cristiano. En algunas ocasiones podemos sentirnos hasta perseguidos por la sociedad. Por ello, en este último punto, y antes de establecer un compromiso entre los miembros del grupo comentaremos algunas situaciones y estableceremos un diálogo posterior.

¿QUIÉNES SON MÁS DICHOSOS?

Los que comparten sus bienes con los necesitados

Los que conservan la esperanza en las dificultades de la vida

Los que acompañan al que sufre y al que llora

Los que son capaces de amar y perdonar

Los comprensivos y pacientes con las faltas del hermano

Los que siempre responden con dulzura y mansedumbre

Los sencillos y transparentes que viven en la verdad y coherencia

Los honrados que no aceptan componendas ni injusticias

Los que promueven la paz y la reconciliación entre las personas y los pueblos

Los que promueven el diálogo y la tolerancia

Los que se comprometen con los débiles y denuncian la injusticia 

Los que se manifiestan creyentes aunque sean despreciados o ridiculizados

Los que ponen en Dios su confianza y seguridad, pues es el que llena de sentido su vida

Los egoístas y ambiciosos que buscan solo acumular riquezas 

Los desesperados y amargados contra todo y contra todos

Los indiferentes que se desentienden de los males de los otros

Los rencorosos que tratan de vengarse a toda costa

Los intransigentes e intolerantes que reclaman castigo y mano dura

Los prepotentes que avasallan y se imponen por la fuerza

Los que buscan triunfar con la mentira y la falsedad

Los que crecen a base de pisotear los derechos de los otros

Los que siembran la división y la discordia en el ambiente

Los fanáticos que quieren imponer siempre su verdad

Los duros de corazón que sólo se preocupan de sí mismos

Los que por miedo o vergüenza ocultan sus ideas o creencias religiosas

Los que consideran el dinero y el poder como el supremo valor de la vida

¿QUÉ PIENSA LA GENTE? ¿QUÉ PIENSAS TÚ?

¿CUÁL DE LAS DOS ALTERNATIVAS PUEDE HACER MÁS FELICES A LAS PERSONAS?

Para terminar la reunión podemos explicar un poco que existe un grupo en la parroquia que se llama pastoral penitenciaria que se dedica a visitar a los presos de las cárceles, a estar con ellos, ayudarles a sobrellevar sus penas e intentarles hacer llegar el mensaje de Jesús.

REUNIÓN 20 DE JULIO


La reunión tendrá dos partes:

1º se tratará la vida de Germán Gozalvo y Carlos Navarro. El esquema de la reunión será:

 VER: Conocer la vida de los 2 mártires.

 JUZGAR: Comentar como fueron sus vidas. Se pueden plantear preguntas como: ¿Tenéis algo en común con ellos?, ¿Pensáis que actualmente es difícil vivir como ellos o hacer lo que hicieron?, ¿Creéis que es difícil ser cristiano fuera del ambiente de la parroquia?

 ACTUAR: Comprometerse a llevar una vida, lo más parecida posible a Germán y Carlos

2º Se hará una revisión de lo que ha sido el campamento. Para ello se dará una plantilla para que la rellene a cada chaval.

BEATIFICACIÓN DE GERMÁN GOZALVO, 

MÁRTIR DE NUESTRA PARROQUIA.


El 11 de marzo, el Papa Juan Pablo II  realizó la mayor beatificación de la historia de la Iglesia valenciana. En este grandioso acontecimiento hubo 232 mártires de la Fe. Uno de ellos, el Siervo de Dios D. Germán Gozalvo Andreu, sacerdote de nuestra parroquia.

Los santos: modelos de veneración e invocación. Siempre es provechoso venerar a los santos y mártires del cielo e invocar su intercesión. Pero, hay que distinguirlo con el culto a Cristo: A Jesús lo adoramos por ser Hijo de Dios; y a los mártires los amamos, como discípulos e imitadores del Señor, por su adhesión a su rey y maestro. Sin duda, ese es nuestro caso. Carlos Navarro y Germán Gozalvo fueron perseguidos, arrestados y asesinados a causa de su condición sacerdotal.

Infancia y preparación del martirio de Germán Gozalvo. Torrent, año 1931. En un caluroso 31 de agosto, encontramos al párroco D. Pascual Ricart en el archivo de la parroquia. Anota el bautizo que acaba de oficiar. El niño, nacido el día anterior se llama Germán Gozalvo Andreu.

A los 11 años ingresa en el Colegio de Vocaciones Eclesiásticas de San José en Valencia y con 17 años firma una beca en el Real Colegio-Seminario del Hábeas Christi. Durante sus años de seminarista forja su espíritu con la oración, estudio, un gran interés por la Acción Católica y durante las vacaciones, con la enseñanza del Catecismo. Es ordenado presbítero el 14 de junio de 1936 y 3 días después celebra su primera misa solemne. No tendrá ocasión de desempeñar ningún cargo religioso ni ministerio pastoral. Se lo impedirá la persecución religiosa republicana de la ya incipiente Guerra Civil.

Una vida interior intensa.  Quienes lo conocen, lo ven sencillo, humilde, cordial en el trato, alegra, serio, más bien retraído y modesto, ponderado y hasta parco en palabras. Muy equilibrado en sus reacciones. En el seminario es aplicado, inteligente, ejemplar de porte digno y circunspecto, mirada modesta y vida de piedad. 

Su personalidad moral es rica, en la cual brillan las virtudes teologales, cardinales y anexas. Se describe como un seminarista coherente, dedicado a su formación sacerdotal.


La fatídica Guerra Civil Española: Mártir de Cristo.  La revolución en Torrent comienza con la clausura de la Parroquia, profanación de objetos religiosos y persecución de los católicos. Germán reacciona como un auténtico sacerdote católico, mantiene el ánimo sereno, confía su vida en las manos de Dios y continua en sus actividades cotidianas con toda naturalidad.


Esos días que median desde su ordenación sacerdotal hasta su ejecución, goza con fervor de las primicias sacerdotales. Celebra Santa Misa con pasión y administra los sacramentos con unción. Es consciente de la grave situación en que se encuentra, pero Germán no se oculta, sale por la calle en plan de prestas aquellos servicios religiosos para los que es requerido.


El 29 de agosto, por la tarde, unos milicianos lo detienen junto con otros sacerdotes y algunos seglares. Queda preso en la cárcel de Torrent. La vida en la prisión se caracteriza por los malos tratos y vejaciones morales. Germán lo sobrelleva con entereza cristiana.


La noche del 21 al 22 de septiembre de 1936 es llevado al término de Monserrat. Es fusilado junto con otros sacerdotes. Distintos testigos relatan que sufre un verdadero martirio y algunos se encomiendan a su intercesión. Allí en el suelo, Germán Gozalvo pasa a la historia. Sube a los altares como mártir de Cristo y desde ahora Beato.
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En conclusión, tened todos unos mismos sentimientos, sed compasivos, amaos como hermanos, sed misericordiosos y humildes.


No devolváis mal por mal, ni insulto por insulto; por el contrario, bendecid, pues habéis sido llamados a heredar la bendición.


Pues quien quiera amar la vida y ver días felices, guarde su lengua del mal,          y sus labios de palabras engañosas, 


apártese del mal y haga el bien, busque la paz y corra tras ella. 





Pues los ojos del Señor miran a los justos y sus oídos escuchan su oración, pero el rostro del Señor contra los que obran el mal.


Y ¿quién os hará mal si os afanáis por el bien?


Mas, aunque sufrierais a causa de la justicia, dichosos de vosotros. = No les tengáis ningún miedo ni os turbéis


.Al contrario, dad culto al Señor, Cristo, en vuestros corazones, siempre dispuestos a dar respuesta a todo  el que os pida razón de vuestra esperanza.


Pero hacedlo con dulzura y respeto. Mantened una buena conciencia, para que aquello mismo que os echen en cara, sirva de confusión a quienes critiquen vuestra buena conducta en Cristo.


Pues más vale padecer por obrar el bien, si esa es la voluntad de Dios, que por obrar el mal.
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